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1. FLERBRUKER

Leon kan kjgres som en- eller flerbruker. Med flerbruker menes det at en Leon kjgrer som server, og
kan ha en eller flere Leon-klienter tilkoblet. Dette er nyttig for & kunne fordele oppgaver pa flere PCer,
slik som pamelding, rapportgenerering og sa videre.

Leon som startes som server vil dele sin database over nettverket med alle tilkoblede Leon klienter.
Og det er kun Leon server som har utveksling mot standplass(Orion/Pegasus).

Det er bygget inn et meldingssystem i Leon server, som gjer at forlgpende endringer og meldinger
vises pa alle sammenkoblede Leon PCer. Hvis flere klienter viser samme lag i «Pamelding» eller
«Resultat» arkfanen, vil felgende endringer som gjeres pa en klient vises pa alle de andre:

e Pamelding, endring, sletting, og flytting av skytter.

¢ Innlesing av resultat.

Antall ledige skiver pa hvert lag, vises ogsa forlgpende pa alle Leon klienter og server.

Dersom viktige funksjoner er utfart, vil det sendes ut en «info melding» til alle Leon klienter og server.
Dette gjelder for oppgaver som «Web import ferdig», «Manuel rangering fullfgrt», «Innlesning av lag
med resultater» og «Nytt lag eller slettet lag». Dette stattes kun pa Windows 8 og nyere.

Leon server
Nye resultater lest inn fra 100m

KONGSBERG TARGET SYSTEMS AS 4
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2. OPPSTART SERVER

Hvis man skal kjgre Leon som flerbruker ma man alltid starte Leon server fgrst, og apne eller lage
stevne, for man kan koble til Leon-klienter.

Man kan fortsatt kjgre kun en Leon-applikasjon. Den ene applikasjonen ma da kjgres som server, og
ikke klient.

L
7]
Kjar LEON fra startmenyen i Windows (Programmer + Leon) eller snarveien pa skrivebordet.

Oppstart

Database

(®) Server (flerbruker og enbruker)

O Klient [ferbruker) | ”

MNeste

Velg Server (flerbruker og enbruker) og Neste pa Database.

Oppstart

Organisasjon
DF5 - o
MSF

MM - Mordisk mesterskap Endre

Slett

Fuorrige Meste

Velg Neste pa Organisasjon

Oppstart

Stevne

Endre

Slett

Forrige: Bpne

Farste gang programmet kjgres ligger det ikke inne noen stevner. For & legge inn nytt stevne trykkes
Ny.

KONGSBERG TARGET SYSTEMS AS 5
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2.1 Nytt stevne

2.1.1 Stevneinfo

Stevne

Stevne
Navn
Teststevne

Stevnemal
15m 35-zkudd [zep. finale] ~
Stevne D [DFS)

Importer navheliste fra tidigere stevier [Anbefales ikke for web-pamelding)

Stevneinfo

Meste

Legg inn navn pa stevne og hent inn stevnemal. Velg stevnemal som passer for stevnet. Stevneinfo
er ment for & legge ut informasjon som vil bli skrevet ut gverst pa alle rapporter, premieringsrapporter
og web. For eksempel kan det inneholder stevnenummer, dommere og lignende.

Importer navneliste fra tidligere stevner (Anbefales ikke for DFS) er som standard ikke krysset av,
noe som betyr at skytternavn fra tidligere stevner ikke vil bli lastes inn i det nye stevnet. Dette er
anbefalt innstilling dersom det skal benyttes ny web-pamelding fra DFS hvor navnene lastes inn fra fil.
StevnelD brukes kun i DFS-skyting og vil hentes inn fra pameldingsfil og skal dermed normalt bare
settes blank.

2.1.2 Hold

For hvert hold ma det legges inn fra og til skivenummer.

2.1.2.1 Manuell inntasting av resultater

Stevne

Hold 1 av¥ 2
Mavn
[100m

F.o.m. skivenr T.o.m. skivenr

1 =

Resultatutveksling

Fildeling eScore; MNei Pegasus: Ja (bo.m ver 3111 Orion: Ja
Direkte [anbefalt] eScore: Ja Pegasus: Ja [fom. ver 312]  Orion: Nei

Forrige Neste

Velg Av som resultatformat

KONGSBERG TARGET SYSTEMS AS 6
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2.1.2.2 Filutveksling (Pegasus t.o.m. 3.11.x og Orion)

NB! For Pegasus 3.12 og nyere skal normalt ikke dette resultatformatet benyttes mer, bruk
Direkte valget

Stevne

Hold 1 av 2
Nawvn
[100m

F.o.m. skivenr T.om. skivenr

Resultatutveksling

[ Fildeiing -

Filplaszering [Qrion data folder)

| WWSTANDPLAS 5-PCYPegasuz3Datay

Forrige Meste

Filutveksling er maten som Orion og Pegasus t.o.m ver 3.11.x benytter.

Legg inn filplasseringen til datakatalogen til Pegasus eller Orion pa standplass. Dette gjgres ved a
trykke pa ... -knappen til hgyre. Finn standplass-PC’en som du @nsker & utveksle med i lista med pc-
er i nettverk:

Browse For Folder n
Fiplassering
[ Desktop
&F Dropbox
@ OneDrive
& stein Martinsen
[ This PC
Libraries
v ¥ Network
33 KENT-THINK
& KONTOR-PC
O LEV-THINK
[ PRODUKSION-DOCP
~ I STEIN-WORK-PC
[} Data2
.. PegasusaData
L Users
58 SUPPORT-PC
[ VM-KTS-ADMIN
Adobe Captivate 2017 (64 Bit)
Cancel

Dersom standard installasjon for Pegasus3 er benyttet pa standplass-pc’en, sa er datakatalogen delt
som Pegasus3Data. Dersom man har delt Pegasus3 datakatalogen manuelt, eller benytter Orion2 sa
vil det navnet man har lagt inn som delt katalog vises her. Uansett metode, s& ma man her velge den
riktige katalogen for utveksling av data.

NB! Leon ma ha tilgang til a lese og skrive til harddisk pa standplass-pc(er).

NB! Det kan skje at standplass-pc’en ikke vises som forventa i nettverkslista som vist over, av
ulike arsaker. Trykk da Avbryt, og apne filutforskeren i Windows og skriv inn \\standplass-pc
navnet i adressefeltet og trykk linjeskift-tasten. Husk a skrive \\ foran pc-navnet. Det kan vare
at du ma oppgi brukernavn og passord for standplass-PC’en. Velg sa den riktige datakatalogen
ved a dobbeltklikke pa den. Det vil si trykk Microsoft-tasten + E, skriv inn \Standplass-PC, og
velg

KONGSBERG TARGET SYSTEMS AS 7
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- B x
e

Oownloass

Pegasus3Data-katalogen. Klikk sa pa adressefeltet, og trykk Ctrl + C for a kopiere stien
\\Standplass-PC\Pegasus3Data. Legg sa den inn i filplasseringsfeltet i Leon-dialogen:

Det er underkatalogen Data i Pegasus eller Orion som skal deles ut pa standplass-pc og brukes til
utveksling av data (vanligvis er dette C:\Orion2\Data eller C:\Pegaus3\Data pa standplass-pc). NB!
Det skal IKKE gjores noen endringer i oppsettet til Pegasus eller Orion (eksport filplassering
eller lignende).

Tips:

e Beskrivelse av hvordan man fildeler en katalog star beskrevet i bruksanvisninga for Pegasus
eller Orion. Ved installasjon av Pegasus sa blir datakatalogen normalt automatisk delt som
Pegasus3Data. Dette gjelder ikke for Orion.

e Les ogsa kapittelet Kommunikasjon for mer informasjon om Pegasus/Orion datautveksling.

e For a kunne sette opp filutvekslinga som beskrevet over, s ma standplass-PC’ene vaere
skrudd pa og vaere pa et felles nettverk med resultat-pc’en.

o Det som fungerer best er a sette opp alle pc-er i det felles nettverket som skal kommunisere
sammen, med den samme brukeren og passord. A sette et passord i stedet for et tomt
passord er ogsa sterkt anbefalt!

2.1.2.3 Direkte (eScore systemet og MpX Pegasus f.o.m ver 3.12)

Stevne

Hold 1 av 2
Navn
[100m
F.o.m. skivenr T.o.m. skivenr
Resultatutveksling
| Direkte (snbefaly v
eHub / Pegasuz
MS
Manuel [P MAMUELL

18m PEGASUS 13271688.0.210 ad1f537f-79dd-4341-a 7 co-be2fB4532eH
100m eScore EHLB 192.168.0.30 abiff3eal-codd-46ae-8115-bB66ed1 23

Forrige MNeste

Leon oppdager automatisk eHub/Pegasus som er pa samme nettverk. Velg IP-adressen fra listen eller
velg «Manuell IP» og skriv inn en IP manuelt. Vi anbefaler at det det velges en enhet fra listen i stedet
for & skrive inn en IP-adresse. Fordi dersom det velges en enhet fra listen sa vil koblingen fortsatt
fungere selv om IP-adressen endres (IP-adresse kan endres pa et nettverk dersom den ikke er
reservert / fast)

KONGSBERG TARGET SYSTEMS AS 8
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eScore:
Velg navnet pa ehub’en som skal benyttes.

Dersom det ikke vises noe navn pa enheten, ga inn pa eHub webside og legg inn et navn.
Ga til Innstillinger

Innstillinger

Se eller endre enhetsinnstillinger

Legg inn navn under Baneoppsett -> Baneinfo

# Baneoppsett

Mavn

100m

Pegasus:
Velg navnet pa Pegasus som skal benyttes.

Dersom det ikke vises noe navn pa enheten, ga inn pa Pegasus og legg inn et navn.
Ga til Fil -> Innstillinger i Pegasus

Fil = Mavnliste  Profil/skyteprogram Ut
= Apnestevne...
Velg avelsesprofil for alle skiver..
Velg lag for alle skiver...
Velg skiver til stevnemodus
Gruppeoppsett
£ Oppsett

Systernsjekk

Tilgangskentroll 4

Eksporter resultater

Avslutt

Under Generelt -> Hold -> Navn legges navnet pa holdet inn.
Generelt  Eommunikasion  WinGPS / GP

Hald
|N] Mawvn
|1 - | [15m

KONGSBERG TARGET SYSTEMS AS
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2.1.3 Lagskyting

Nar man trykker pa Neste-knappen, kan man komme til en lagskytingsdialog, dersom gvelsesmalen
eller stevnemalen er satt opp med en eller flere lagskytingsgrupper. Denne brukes til & aktivere og
konfigurere lag- og samlagsskytinger.

Stevne

Lagskyting
Lagskyting ungdomfyeteran: Ungdom
[ Aktiver lagskyting 1

Obligatariske klasser:

Aktiver obligatoriske klaszer

Obligatorizke skyttere | hver klasse

Ferdig Meste

Over er det vist en lagskyting for Ungdom pa @velsen Lagskyting ungdom/veteran (som er en
separat 10-skudd), mens under sa er det vist lagskyting pa den innledende 35-skudden for ungdom pa
gvelsen Mesterskap 100m i den samme stevnemalen:

Stevne

Lagskyting
Mesterskap 100m: Lag 3b-skudd. ungdom

[ aktiver lagskyting 3 =

Obligatorizke klasszer:

Aktiver obligatorizke klaszer

Obligatoriske skyttere i hver klazze

Ferdig Farrige

Ved & huke for Aktiver lagskyting, sa blir lagskytingsgruppa med i stevnet og det er ogsa mulig a
justere antall lagskyttere. Normalt sa er dette den eneste endringen man gjer ift lagskytingsoppsett.

Dersom man ikke skal ha noen lagskyting, sa kan man trykke pa knappen Ferdig. Da hopper man
over alle lagskytingsoppsettene.

Pa noen lagskytinger sa er det et krav om at et minimum antall skyttere fra bestemte klasser skal vaere
tellende, selv om de har skutt en lavere poengsum enn andre skyttere pa laget i andre klasser. For
eksempel sa er det ikke uvanlig at minst 1 Junior ma telle pa et ungdomslag. Det er mulig & markere
flere klasser, slik at 1 skytter til sammen fra de valgte klassene skal telle. Dette vil kunne velges slik:

KONGSBERG TARGET SYSTEMS AS 10
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Stevne

Lagskyting
Lagskyting ungdomjyeteran: Ungdom

Aktiver lagskuting Ant. skyttere prlag
Obligatoriske klasser:

ER ~
Aktiver obligatoriske klazser Ay
[] Obligatariske skyttere i hver klasse MU
MYy
Ant. obligatoriske 1 = R
55
WES
8T N
Ferdig Farrige Meste

Dette betyr at det ma vaere minst 1 skytter fra klasse J ELLER R, i dette eksemplet.

Pa noen andre lagskytinger sa er det krav om at det skal vaere minst 1 eller flere skyttere i hver klasse.
Dette velges med valget Obligatoriske skyttere i hver klasse, slik:

Stevne
Lagskyting

Lagskyting ungdom/fveteran: Ungdom

Aktiver lagskyting At skyttere prlag:

Obligatoriske klasser

ER ~
Akliver obligatoriske klasser .
Obligatoriske skyttere i bver klasse WU
My
Ant. obligatoriske 1
W5
WES
WITD v
Ferdig Farrige Meste

| dette eksemplet sa betyr det at det skal vaere minst 1 skytter fra hver klasse J OG R.

Obligatoriske klasser funksjonen brukes kun dersom man har automatisk utvelgelse av de beste
resultatene. Ved forhandspameldte lag brukes ikke denne funksjonen.

Dersom det er flere lagskytingsgrupper, sa kommer den neste gruppen fram ved a trykke Neste.

| stevnemalen som stevnet er generert fra kan det vaere satt opp lagskytingsgrupper som bruker
samlagslag eller klubblag. Legg derfor merke til om navnet pa lagskytingsgruppa heter f.eks.
Lagskyting ungdom eller Samlagsskyting ungdom, fgr man velger & aktivere en lagskyting. lkke
aktiver lagskytinger man ikke skal ha, da det er lettere a gjare feil senere. Det er mulig a aktivere og
deaktivere lagskytinger seinere i Leon, i Lagskytings-fanen.

KONGSBERG TARGET SYSTEMS AS 11
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2.2 Apne stevne

Nar oppsettsveiviseren er ferdig gjennomgatt, s ma man apne stevnet som man har satt opp. Velg
stevnet og klikk «Apne»

| Oppstart
|
Stevne
|
Teststevne 4 My
|
Erdre
|
Slett
| |
|
|
|
I Farrige Apre

MpX Peagaus t.o.m. versjon 3.11.x eller Orion
Her ma man ta stilling til om datautvekslinga til en eller flere standplass-pc’er med skal veere aktiv.

Resultatutveksling

AV e Stevnet ikke er satt opp pa standplass enna (dette er sveert viktig, da
gamle data kan bli lest inn i Leon dersom ikke det nye stevnet er satt
opp).

e Standplass-PC’en er slatt av.
e Standplass-PC’en ikke er pa det samme nettverket som Leon.

PA e Stevnet er satt opp pa standplass.
e Standplass-PC’en er slatt pa.
e Standplass-PC’en er pa det samme nettverket som Leon.

@ Datautveksling til Pegasus3/Orion2 = [m] X
513 av eller pd datautveksling Statuskoder pd datautveksling
il

Avsldtt

Manuell inntasting

0BS! 513 pa datautweksli iLeon til Peg 3/
Orion2 forst etter at nytt stevne er oppretta i

Pegasu3 / Orion2 pa alle hold ! Dette gjelder ndr
stevnet blir satt i gang for fgrste gang. Avbryt

KONGSBERG TARGET SYSTEMS AS 12
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3. OPPSTART KLIENT

L
Kjagr LEON fra startmenyen i Windows (Programmer + Leon) eller snarveien péa skrivebordet.

Oppstart

Database

(O Server [flerbruker og enbruker)

(@) Klient (flerbruker) |KTS@1 92168.0113 w

Ferdig

Velg Klient (flerbruker). | det Klient radio-knappen blir valgt, vil Leon automatisk lete etter Leon
server pa nettverket. | lapet kort tid vil adressen til Leon server automatisk velges. Hvis ikke Leon

klarer & oppdage Leon server automatisk, kan dette skyldes nettverksoppsett som ikke tillater dette.
Det kan likevel vaere mulig a skrive inn IP-adressen manuelt.

Trykk Ferdig-knappen for a fortsette til Leon-klient hovedvindu.

@
Fil Hielp

Bveke Lag

Pamelding Resultater Lagskyting Flangeing Rappart Web Presseliste Premisiing Stevneoppgier Kommurikasion 4

Klargier Leon klient og henter inn stevnedata fa server

Meldingsserver: Tikoblat

| det Leon-klient har fatt kontakt med Leon server, vil Leon klient automatisk laste inn gjeldende
stevne og organisasjon som er valgt i Leon-server.

Nar fremdriftslinjen er ferdig, har Leon-klient lastet inn stevne fra nettverksdatabasen og er klar til
bruk.

KONGSBERG TARGET SYSTEMS AS 13
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4. HOVEDPROGRAM

© Leon Resultatprogram - Server (Datautveksling) - Teststevne - m} x
| Rl Hjelp
Avelze (%) Resultater Rapport Lagskyting Rangerng Web Presseliste Premiering Stevneoppajor Kommunikasjon 1 r -

15m [1) n Famelding Resultater i -

=l Mesterskap
2 |

Omgang

= Lagskgting, ungdomdvet
Lagskyting

= Lagskyting, seniar
Lagszkyting

= Samlagzzkyting. ungdom
Samlagszkyting

=l Samlagskyting, seniar
Samlagskyling
= Ola Five -

Meldingsserver: Tilkablet Klignter tilkoblet: 0

Etter at oppstartsveiledningen er fullfart, er det klart for & bruke programmet.

| venstre kolonne med overskrift «@velse» vises alle hold, skytegvelser og skyteprogrammer for
gjeldende stevne. Ved valg av et skyteprogram, f.eks. Mesterskap 100m - 25-skudd, vises alle lagene
som skal skyte dette programmet i «Lag» kolonnen til hgyre for gvelse kolonnen.

KONGSBERG TARGET SYSTEMS AS 14
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4.1 Oversikt og status

Her folger en kort innfering i statusinformasjonen for hvert hold og server og klienter.

4.1.1 Qvelse og hold

__. Holdnavn og -ID (settes ogsa opp i Pegasus eller Orion)

=1 Mesterskap 100m
28-zkudd
Ormgang
=1 Lagzkyting ungdomveteran
Lagzkyting
-1 Samlagzzkpting, ungdom.y
Samlagzskyting

Skytegvelse

Skyteprogrammer

NB! Dersom det benyttes fildeling som utvekslingformat er det er viktig at HoldID settes opp riktig i
Pegasus eller Orion, ellers vil ikke kommunikasjonen fungere.

Ovelsesstatus
_ Grgnn farge betyr at datautvekslinga til gjeldende
standplass er i orden.
=l Mesterskap 100m
_ Rad farge betyr at datautvekslinga til gjeldende
standplass ikke er i orden.
= Mesterskap 100m

100m (1) N Hvit farge betyr at datautvekslinga til gjeldende
standplass er slatt av.

|2 Mesterskan 100m
Gra farge betyr at datautvekslinga til gjeldende
100m [1] a . o
standplass er ved manuell tasting, det vil si ingen
|= Mesterskap 100m utveksling er satt opp i det hele tatt.
Klientstatus (bunnlinje)
Klienter tilkoblet: 2 Meldingzzerver: Tilkoblet

Meldingsserver tilkoblet betyr at Leon-server eller Leon-klient er tilkoblet meldingssystemet, slik at det
er mulig a@ sende og motta meldinger mellom Leon-server og Leon-klient(er). 2 klienter tilkoblet betyr at
det er 2 Leon-klienter tilkoblet denne Leon-serveren. Det er ikke mulig & avslutte denne Leon-
serveren, uten at begge Leon-klientene er avslutta farst.

Applikasjonsmodus (topplinje)

© Leon Resultatprogram - Server (Datautveksling)
Fil  Hielp

Server (Datautveksling) betyr at denne Leon-applikasjonen kjgrer som server.

© Leon Resultatprogram - Klient
Fil Hjelp

Klient betyr at denne Leon-applikasjonen kjgrer som klient, og henter stevnedata og synkroniserer alt
med Leon-serveren.
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41.2 Lag

© Leon Resultatprogram - Server (Datautveksling)

Fil  Hijelp
S Lag
100m (1) R Lag20 (1350] A Alle lag sorteres etter dato og dag i
Lag 21 [20:30] A . .
= 100m 35-skudd _ Tngms‘f stevne. Det er mulig & Skjule/Vise alle
f Lag 22 (07:50) lagene under hver dag ved a trykke +/-.

Lag 23 (0830
Lag 24 [09:10) . ) . .
Laa 25 (0950) Antall ledige skiver pa laget. Grgnn hvis
o020 . . .
B Lo (1) ledige skiver, og radt hvis laget er fullt.
Lag 28 (12:10)
Lag 29 [12:50)
lawgea—— | Lagnummer.
Lag31 [14:10)
Lag 32 (1510
[ Lag 33 (15:50) .

Lag 34 [16:20) €———— Skytetid.
200/300m (2) - Lag 35 (17:10)
I = 200/300m 35-skudd Lag 36 [17:50)
35 skudd Laqg 37 [18:50)

Lag 38 [19:30)
| Lag 39 [20:10)

4.1.2 Resultater

Under resultater far man listet ut alle resultater som finnes for gvelsen. Ved bruk av filter kan man
finne en spesiell skytter (sgker bade pa fornavn og etternavn)

© Leon program - Server (Datautveksling) - Teststevne - m} X
Fil Hiclp
Bvelse Lag Fapport Lagskyting Rangering Web Presseliste Premisring Stevneoppaiar Kommurikasion b
] - o
E Mesterskap Famavn Ettemavn Skylterlag Klasse Skyflerld & L K F N Bet  Legnr Skivert
: d Celine Hemark Trondenes U =4 |0 0O @ @ 0 0 4 E]
L :‘9‘3"9 o Christaffer Larsen Kristoftersen Hammerfest R aeros ) O O @ 0O i [ [
EQE 5““29' ungdomvetetan Dag Skaipodde Drangedsl vES 404145 | (O [mlin] 01 1
agskyling Dafirin Swenrning Hesfiord Y73 253260 | [ oo i 32 9
- LEQE"’““CQ'SE”‘“’ Dian Andre LassesonKorsiken | Fet 35 w2 |0 O 0 0 O 07 10
s Iags i“”g o Dariel Gashakk Lietre VB w0 0O O 0O i 32 1
a";agsf 5““29' ungdom/veteran | (el Hyseth Etnedal J e (O O 0 0O 0O 08 3
amlagssiuting Dariel lvar Brewik Ravken o Huum ER 7w O O 0O 0O 0O i 12 5
= 5‘*”;”7"*’"?:”“‘“’ David Heidmann Nora J zaes |0 O O 0 0O 03 3
o F‘WE‘QS ¥ling Deidre: Konstanse 5 Skilbrei Fards ER w2 | O O @ 0O 0O i 3 3
ED:"‘*F Edmund Petter Eiksen Hosigen 73 a0 O O 0O 0 0O 0 3
arive Edvard Lom og Skisk F g0 | O O 0 @ O 03B 1
s s 88 El 0
Einar s 00000 I 10
Eirk Navelsaker Flesbera A Zwez O O 0 @ 0 014 1
Eirlk Stiem Blaker R mee O O 0O @ O 0 82 1
Elin Mikkeksplass Wes og Brarma J moiz |0 O @ 0 0 04 4
Eline Wiestum Tomset J wize O O @ 0 0 03 E
1 2 | 3 | 4| 5 | s 7 8 9 10 | sum
1. serie X B 9 X 47
2. serie X 9 9 9 9 46
3. serie 8 9 9 9 9 44
10 skudd 9 B 9 7 9 X 8 9 B * 87
Total [ r 224
Meldingsserver. Tikoblet Klienter tikablet 0

Hayre klikk pa skytter for & endre skytterdata eller slette en pamelding / et resultat. Merk at det kun er
mulig & slette resultater som ikke harer til en skive/lag. @velser uten lag/skive hvor det er mulig &
slette er f.eks Ola Five som bruker 25/35-skudd pamelding og ikke har sine egne lag/skiver.

Filter

Fomawn Ettenavn Skytterlag Flazse Skytter I & L K F M Bet Lagnr Skivenr
ree— I A N )

Endre skytter R 3 | 00 @ @8 0O 0 32 3

Slett skytterfresultat R zams O @ O 0 0O 0= 3

Aleksander ER 25020 L O oo o 46 3

&leksander Legg il skyter i annen gvelse.. ¢ 1 a0 0000 o 17 10

Aleksander M yiheim Jordet og Tenaasen R x22975 ||| 0 @ 0O 0 19 1
Aleksander Bech Lund Bi&stad A e | OO0 O 0O 0 27
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Det er ogsa mulig a legge til skytter pa en gvelse som ikke har egne lag/skiver, som f.eks Ola Five.
Velg da «Legg til skytter i annen gvelse» og da vil det dukke opp hvilke gvelser som er mulig &
legge til pa.

NB! Dette skal normal ikke gjores da resultatet vil automatisk legges til nar resultatet pa
skytteren kommer inn fra eScore/Pegasus.

Wﬂappml Lagskyting Rangering “Web Presseliste Premiering Stevneoppgier Kommunikasion

Filler

Fomavn Ettenan Skptterlag Klasse SkyterlD A L K F N Bet  Lagw Skivanr

s Christolfer erdersen \ aemm/m| o & | - |

Agnes ERdEs v itey o0 e @0 0o® 3

Akzel Henringsmo Slett skytter/resultat O @& O 0 0 o 26 g

Aleksander Biyhn Legg til skytter i annen evelse... > Ola Five - Ola Five ] kL 3

Aleksander Instanes Markussen e = e e —— J 17 10

4.1.3 Lag / skive

Hesultater Fapport Lagskyting Fangering *web Presseliste Premiering Stevneoppajer Kommunikasion

=) Tirzdag 31.07 Pamelding JIf=EN ==
1 (15:50} -
Lag 2 [16:30) Lag1 Pegasus/Ori
Lag 3 (17:10) Skivenr Famawn Etternavn Skytterlag Flazze AL K F M Bet
::59 ; q;::g] 1 | = — J Olo o aolog 0
e o e 2 HannaSyn ~ Endreskytter , 00 @eo0o0 o
2g & [13:30] 3 Mats Fjem skytter fra skive (R 000 00 D
Lag 7 (20:10) 4 Magnednd  Leqqtil - | T 100 0
n Lag 8 [20:50] = egg til skytter i annen gvelse... > a Five - Ola Five =

5 Orsdag 108 5  Eilif e T vio e e ) | L)L) 0
ez _ 6 MartinN. Voss Stavangst 1 O/0/00l0o 0
tag 190 [111;3001 7 MapHelene Eengtson Mittedal ] Oo0® oo 0
e e 8 Tnis Klutten Nitedsl , 00000 o
i 3 Havard N Voss Stavanger w00 0 00 o
3 Lo 12 (1350) 10 Simen Martinius lsene Skamskptten w000 @0 0
Lag13 (14:30)
LN a4 e e

Under lag og skive finnes muligheter til & «Endre skytter», «Fjerne skytter/resultat» og Legg til
skytter i annen gvelse.

NB! «Legg til skytter i annen ovelse» skal normalt ikke gjores da resultatet vil automatisk
legges til nar resultatet pa skytteren kommer inn fra eScore/Pegasus.
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4.2 Oppsett

Velg Fil og Oppsett for & hente frem oppsettet.

Legg farst inn navn pa skytterlag og lisenskode. Pass pa at skytterlagsnavnet blir skrevet slik som pa
lisensarket. For a bruke programmet som en demo legges ingenting inn pa navn eller lisenskode.

4.2.1 Registrering

Oppsett

Regitrering | Pamelding | Lag | Rapport /web | Fremizing

Skytterlagsnavn Ok
Skytteragsnavr|

Avbrgt
Kontaktperson/formann

Adiesse

Konton,

Lisemskode
5555 5634 4824 GOFS 6044 5580

Kontaktperson/formann, adresse og kontonummer brukes ved premieoppgjer for utskrift pa giro.
NB! Ved bruk av ny lesning med XML-fil mot MittDFS, benyttes ikke dette

4.2.2 Pamelding

Oppsett

Fiegistrering  Pamelding ILag] F\apport.v‘w'eb] Premiefing

Flasse Ok ]

¥ Foresla siste biukte klasse pa skytter

Buwbt

Kategori

¥ Foresla siste brukte kategorn pd skytter
Anbefaling P& = DFS. av = NSF

Resultatoverskrivhing

¥ Skrivebeskytt resultater fra Orion2/Fegasus3

HaldlD
[ Bruk samme holdiD=1 p4 alle hold. SKAL ALLTID VERE Al

Unritaker er dersom man skyter pé flere hold fra den samme standplassen.
SkytterlD

V¥ Paminnelse om SkytterlD ved pamelding

Klasse

Velger om Leon skal foresla den siste brukte klassen pa skytteren som legges inn pa en skive i
pameldingen.

Kategori

Velger om Leon skal foresla den siste brukte kategorien pa skytteren som legges inn pa en skive i
pameldingen. Det er hensiktsmessig & ha dette valget pa for DFS-skyting, mens for NSF-skyting sa er
det mest hensiktsmessig a la dette valget vaere av pa grunn av at man skyter ofte flere gvelser pa det
samme holdet, og bruker kategorier for & angi de ulike gvelsene.
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Resultatoverskrivning (kun Mpx systemet)

Velger om man tillater resultatene i Leon a bli overskrevet fra Pegasus3 eller Orion2, dersom de
allerede finnes i Leon. Dersom man har fatt inn resultater i Leon som ikke skal veere der, s& ma man
sla av dette valget dersom de skal overfgres automatisk fra Pegasus3 eller Orion2. Normalt sa skal
ikke det veere tilfellet, sa dette valget skal normalt veere p4, slik at man ikke far overskrevet allerede
registrerte resultater. Husk at man alltid ogsa kan endre resultater manuelt i resultatfanen.

HoldID (kun Mpx systemet) NB! Kun for spesialtilfellire, skal normal vaere av»

Velger om det skal vaere mulig a skyte flere hold som et hold fra den samme standplassen med en
Pegasus3 PC, og kun et Pegasus3 program. Alle hold far da holdID = 1, noe som muligjgr utveksling
av pamelding og resultater mellom kontor og standplass i en stevnemal som i utgangspunktet er satt
opp med flere hold. Dette er for eksempel aktuelt om man skyter 50m og 300m eller 10m og 15m i
samme stevne og i de samme lagene fra den samme standplassen, men selvfalgelig pa forskjellige
skiver. Dette er avansert NSF rifle bruk, sa her mad man vite hva man gjer!

SkytterID velger om du skal fa en paminnelse om a legge inn skytterID ved etteranmeldte skyttere i
pameldingsfanen.

4.2.3 Lag

Oppsett

Registrering | Pamelding Lag | Rapport / Web | Premisring |

Ok
Ferstelag  08:00

Awhiyt
Intervall  00:35

Legg deretter inn tidspunkt pa farste lag og intervall mellom lagene.

KONGSBERG TARGET SYSTEMS AS 19




BRUKERVEILEDNING — Leon resultatprogram

4.2.4 Rapport / Web

Oppsett

Regitiering | Pémelding | Lag Riapport /Web | Premiering

Utskrift Ok ]

O Liggende
() Staende Avbiyt
IV Vis seriesummer pa premiening
Rapport/premiering

I Wis tomme rapporter

v Separat fil for hver rapport (TXT HTML)
Fullerende resultatister

Yisringstid 305 sekunder

Velger ulike utskriftinnstillinger og weboppsett.

Utskrift
Endrer utseende til utskrift til skriver og PDF.
e Liggende/staende bestemmer hvordan utskriften pa arket vil bli.
e Vis seriesummer krysses av for a vise alle seriesummene i skyteprogrammet pa
premieringsutskrift.

Rapport/premiering
Endrer utseende til rapport og premiering.
e Vis tomme rapporter vil ta med rapporter/premieringsrapporter som ikke inneholder noen
resultater.
e Separat file for hver rapport vil dele opp rapporter pa tekstformat og html i separate filer
med navnet pa rapporten som filnavn. For NSF-skyting sa kan dette valget med fordel velges
bort. Den ene HTML-fila kan da brukes til & rapportere resultater til skytterforbundet.

Rullerende resultatlister
Setter hvor mange sekunder hver resultatliste skal vises for storskjermvisninga av resultatene.
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4.2.5 Premiering

Oppsett

F\agislrenng] Pémeldingl Lag] Rapport /web  Premiering

DFS Premiering 0k ]

O Standard [Bnbetalt) (") Egendefinert

Angir hvordan premiering utfgres dersom DFS er valg som pengepremiering.

Standard:
Normal skal denne sta pa Standard, da den da fglger Skytterboka sin anbefaling pa premiering.

Egendefinert:
Gjelder kun for de som vil sette egen premieringskurve for DFS premiering. Ved a velge brattere kurve
for premiering, sa vil de beste fa stgrre premier.
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4.3 Lagoppsett

Vanligvis legges lag og pameldinger inn via web hvor en pameldingsfil importeres inn i Leon. Dersom
det er ngdvendig kan lag legges til manuelt. Pa finaler ma det manuelt legges til lag.

4.3.1 Legg til lag manuelt

© Leon Resultatprogram - Server (Datautveksling) — O ®
Fil Hjelp

Avelze N Famelding Fesulater Lagskyting Fangering Rapport web Presseliste Premiering Stevheoppojer Kommur 4 b =

15m (1) S
= 15m 35-skudd
35 shudd| Legg til lag

Klienter tilkoblet: 0 eldingsserver: Tilkoblet

For a legge til lag ma det forst velges skyteprogram pa et av holdene. Hoyreklikk deretter pa den
hvite rammen som vist pa figuren. Velg na Legg til lag.

Lag 1
Tid

Legg né inn dato og tid pa lag.

4.3.2 Slett lag

For a slette et lag ma det farst velges skyteprogram pa et av holdene.
= Taorgdag 21/02

Leqq kil lag
Slett lag

Hoyreklikk deretter pa laget som skal slettes. Velg na Slett lag.
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5. PAMELDING

© Leon - Server (Dat: ing) - Teststevne — (m] pd
Fil Hielp
Buelse [ Rccutater Rappoit Lagskying Rangeing Wb Presseliste Premiering Stevneoppajar Kommurikasion “r
smm R Pimelding Resultster “r
B N— Lag 1 P 3 “1lag=1) &
a Laa 2 (15:30) g egasus/Orion (Hold=1 Lag=1) O
Orasng tag 3 q;;g’ Skivent Fomavn Ettemam Skyllerlag Kasse & L K F N Bel
5 Lagskyting, ungdom vet 4 Lag 4 [17:50) 1 Marius Bakken Moss og Vler J oloolo o 0 |
Lagsksting Lag & (16:50) 2 |Hanna Synrave Huser Blaker J 00 00 [
=) Lagskyting, sevior t:g ? gs 33: 3 Mats Hiartland Fagervika 00000 0
Lagskyting o L: v a0 4 Magne Andreas Réum Meihatten vws |0 0 0/0 0 0
= Samlagsskyting, ungdom 9 6 (20:50) BE Andersen Sorland va |0 0 0 00 i
4 e [ T — e P B L
Samlagsskyting o 6 Marint Voss Stavanger . 00000 g
=) Samlagskyting, serior B a0 120 7 |MayHelens Bengtsan Nittedal J 00 00 0
Samlagskyting o e 8| Trs Klutten Nitedal . 0 ooloo 0
= OlaFive = 9 8 HaverdN Voss Stavanger w00 000 g
D K Lea 1z 1350 10| Simen Marlinius Isene Skarpskulten w0 00 0 0
Lag13 [14:30
Lag 14 (15:30]

B3 Laa15 0B
Lag 16 [16:50]
Lag17 (17:30]

B3 Laa 18 010
75 JERRERERN)
] Lao20 (1950
Lag21 (20:30)

B Torsdag 02.08

Lag 22 [07:50)

Lag 23 (08:30)
Lag24 (09:10)
B3 Lao 25 (09:50)

Lag 26 [10:30)

Lag 27 (11:30)
Lag28 (1210
J

]

]

J

]

J
]
]
J
]
]
J
]
]
]
]
]

A Lao29 (1250
B L0230 (1330
BN L2031 (a0
B L=o32 (150
B =033 (1550

Meldingsserver. Tilkoblet Klignter tilkoblet 0

5.1 Manuell

Velg farst skyteprogram pa et av holdene og velg deretter lag. Sjekk at Lag -> Pamelding er valgt.
Ga inn pa valgt skive og legg inn navn osv.

Husk a legge inn data fra venstre mot hgyre.
Bruk Tab- eller Enter-tasten for a hoppe i mellom feltene.
Husk & skille mellom for- og etternavn.
For a legge inn et navn som er en del av et lengre navn som allerede ligger inne (f.eks
Steinar ligger inne og det skal legges inn Stein), ma det brukes «+» etter navnet for a
kunne skrive inn et kortere navn.
Samme gjelder hvis man skal legge inn ny skytter med samme fornavn som andre
skytere som ligger i basen, ma det brukes «+» etter navnet. Da vil ny skytter opprettes.
Skytter slettes ved a heyreklikke pa skytter og klikke pa Fjern skytter fra skive.
Avkrysningsboksene er kategorier for hver skytter (for & avgjere hva som er riktig bruk, sa ma
man sjekke den aktuelle rapporten man tenker man skal bruke for & fa ut riktig resultatliste. En
revisjon av dette vil komme i en framtidig versjon av Leon, og noen av disse kategoriene vil bli
endret eller fjernet):

DFS

o A= Aftenposten
F = Finkaliber
K = Kvinne
L = Links
N = Norma

O O O O

Z

SF
NM = Norgesmesterskap
DM = Distriktsmesterskap
KM = Kretsmesterskap
LM = Lagsmesterskap (klubbmesterskap)
30sk = 30 skudd (gjelder f.eks luftrifle og -pistol)
40sk = 40 skudd (gjelder f.eks luftrifle og -pistol)
45sk = 45 skudd (gjelder f.eks. 15m rifle)
60sk = 60 skudd (gjelder f.eks luftrifle og -pistol)
F = Fin = Finkaliber (gjelder bl.a. VM og hurtigpistol)

O 0O O O O O O 0 O
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G = Grov = Grovkaliber (gjelder bl.a. VM og hurtigpistol)

Pistol = Pistol

Rifle = Rifle

M = Magnum

R = Revolver

SP = Sportspistol

SR = Spesialrevolver

M1 = Magnum1

M2 = Magnum?2

A = Apen

Sitt = Sittende

Sta = Stadende

Ligg = Liggende

30 ligg = 30 liggende

40 ligg = 40 liggende

60 ligg = 60 liggende

Fri = Frigeveer

Des = Desimal, til bruk for NSF bedriftsskyting

Hel = Heltall, til bruk for NSF bedriftsskyting

G1 = Gjennomfgring 1. Til bruk i stevner hvor man tillater inntil 3 gjennomfaringer av

den samme gvelsen. Man ma selv endre stevnemalen og kopiere de ngdvendige

rapportene. Typisk NSF riflebruk, men kan ogsa brukes av andre.

o G2 = Gjennomfering 2. Til bruk i stevner hvor man tillater inntil 3 gjennomfgringer av
den samme gvelsen. Man ma selv endre stevnemalen og kopiere de ngdvendige
rapportene. Typisk NSF riflebruk, men kan ogsa brukes av andre.

o G3 = Gjennomfering 3. Til bruk i stevner hvor man tillater inntil 3 gjennomfgringer av

den samme gvelsen. Man ma selv endre stevnemalen og kopiere de ngdvendige

rapportene. Typisk NSF riflebruk, men kan ogsa brukes av andre.

3x10 = Rifle kvartmats;j

3x20 = Rifle halvmats;j

3x40 = Rifle helmats;j

O 0O O O0OO0OO0OO0OO0OO0OO0OO0OO0OO0OO0OO0OO0OO0oOOoOOoOoOo

O
©]
©]

ete:

Utv. 40 = Utvida matsj. Brukes typisk i kombinasjon av 3x20 og 40 ligg.
Utv. 60 = Utvida matsj. Brukes typisk i kombinasjon av 3x20 og 60 ligg.
2x20 = 2x20

Utv. 30+60 = Utvida matsj. Brukes typisk i kombinasjon av 2x30 og 60 ligg.
Std = Standardgevaer

O O O O O

Bruk Mellomrom-tasten eller klikk pa rute for a velge/fjerne kryss.
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5.1.1 Spesielt DFS

Siden det har blitt innfart skytterlD pa alle skyttere i DFS, ma skytterID legges inn dersom skytter har
dette. Dersom skyttere er importert fra nytt pameldingssystem til DFS, sa vil skytter|D automatisk bli
lagt inn. Dersom skytter er lagt til manuelt, ma skytterID ogsa legges inn. Dette gjeres ved a
hayreklikke pa skytternavnet i pameldingsbildet og velge Endre skytter.

EENERTNN R esulkater 1
Lag 1 Pegasus{Orion (Hold=1 Lag=1)
Skivenr Fomawn Etternayvn Skytterlag Flazze A L K. F M Bt
1 |EmE weloticnn Mo n iy i 0ol oloo D
2 Harina Sy Endre skytter J OO0 e oo 0
3 Mats Fijern skytter fra skive ER O 0000 0
4 Magne Ar . . WES Oogo o g 0
Li til lze... > e B
5 Eif €99 fil skytter i annen ovelse vi: 0O 0 0O 0o 0
B Martin M. Woss Stavanger J O oo o g 1]
7 MayHelene Bengtzon Mittedal J O o e 0o g i
8 Trulz Kluften Mittedal J OO o oo 0
9 [ Haward M. Voss Stavanger 1% O oo o g i
10 Simen Martinius |3ehe Skarpskytten ML OO0 a O i

Det vil na komme opp et vindu for & redigere skytterdata:

Skytter
Fornavn Etternavn
M arius Bakken

Skytterlag Awbryt

Maoss o0 aler w

Ok

Klazse F.ategor
J ~ &

L
K
Skyteer ID F
2223022 N

Epost
oibal@franzefoss.no

Adresze

e Skytter ID — Legges inn dersom skytter kjenner sin ID, ellers legges det inn 0
e Epost — Legges inn dersom skytter IKKE har Skytter ID
e Adresse — Her legges det inn postnr dersom skytter IKKE har Skytter ID
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5.1.2 Spesielt NSF

Det er mulig & legge inn to ulike klasser pa hver skytter. Den forste klassen som velges (til venstre) er
den "normale” klassen som brukes pa konkurransen. Den andre som velges (til hayre) er
mesterskapsklassen som benyttes under LM, KM, DM og NM.

Husk ogséa a velge om det skytes grov/fin, 30/40/60 skudd eller deltagelse i mesterskap
(DM=Distriktsmesterskap, KM=Kretsmesterskap, LM=Lagsmesterskap, NM=Norgesmesterskap)
dersom gvelsen krever det.

For a avgjare hva som er riktig bruk av kategorier, s& ma man sjekke den aktuelle rapporten man
tenker man skal bruke for & fa ut riktig resultatliste. En revisjon av dette vil komme i en framtidig
versjon av Leon, og noen av disse kategoriene vil bli endret eller fiernet.
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5.2 Import fra web-pamelding

Det er mulig & importere pamelding fra MittDFS. Det trengs ikke a opprettes lag fer det importeres,
siden det automatisk vil bli opprettet lag med skytetider fra fil. Velg Fil og Import fra webpamelding
pa menylinjen.

© Leon Resultatprogram - Server (Datat
Fil Hijelp
Import fra webpamelding

Import av resultater
Endre stevneinfo
Oppsett

Exit

Velg fil som skal importeres ved a klikke pa ]

Impert fra webpamelding *

Velg fil fra webpdmelding

‘webpameldingsfil

ME! My import overskriver tidigere pAmelding i Lean, =3 zant det ikke ligger
resultat inne pa skytter og skive.

Yed ry import, sigkker Leon om skytter finnes pd annen skive/lag, og fytter
shytter dersom det ikker er registrert resultat,

Skyttere som kun fiemnes pd web. figmnes ikke automatisk i Leon, for evt. ny
pamelding pa samme lag og skive overskriver.

Meste

Det er viktig @ merke seg at man kan importere web-pamelding flere ganger, ogsa etter at stevnet har
starta. Det er noen logiske restriksjoner pa dette:
- Ny import overskriver tidligere pamelding i Leon, sa sant det ikke ligger resultat inne pa skytter
og skive.
- Ved ny import sjekker Leon om skytter finnes pa annen skive/lag, og flytter skytter dersom det
ikke er registrert resultat.
- Skyttere som kun fiernes pa web, fiernes ikke automatisk i Leon, far eventuell ny pamelding
pa samme lag og skive overskriver.

Etter at fil er lest inn, vil programmet komme med forslag pa hvilken gvelse navnene skal importeres
til. Programmet sgker automatisk pa det holdnavnet som passer best. Sjekk at navn pa hold og gvelse
i Leon blir valgt riktig. Dersom det er flere hold vil disse kunne velges nar det trykkes Neste. Til slutt
klikkes det pa Import for a importere data inn i Leon.

Import fra webpamelding X

Hold 1 av 1

Siden navn pd hold og evelse ikke er det samme i Leon som i
pameldingzspstemet, ma det velges huilket hald og evelse data skal
importeres bl i Leon.

Navh pé hold fra webpémelding

Innendars

Antall skyttere: 103
Antall lag: 24

Mavn pé hold og evelss | Lean
15m -» 15m 35-gkudd -> 35 skudd w |

Tibake
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I noen tilfeller kan formatet veere slik at Leon ikke far lest de inn, eller det kan veere registrert resultater
pa skive fra far. | slike tilfeller vil det kommer opp en logg som viser hvilke data som IKKE ble
importert. Disse ma manuelt gas igjennom og eventuelt legges inn manuelt.

© Feilrapport — O *

Felgende nawn kunne ikke importeres:

Feil |Hold |Lag nr |5kive nr |Forna\m Etternavn |Klubb/Lag |Klasse |Underklasse Kategori Klubb/Lag nr
‘Ugyldig klubb/lag nr! {Innendars 24 3 Sivert Skar V73 10
£ >

Lukk

Den mest vanlige feilen er at skytterlagsnr ikke er angitt i importfil. For at Leon skal kunne vite hvilket
skytterlag skytteren tilhgrer, ma denne veere angitt fra web-pameldingssystemet.

MpX Pegasus t.o.m. 3.11/ Orion
For a fa overfgrt navnene til standplass ma en manuell overfgring utfgres (se kapitlet
Kommunikasjon).

eScore / MpX Pegasus f.o.m. 3.12

Dersom man er tilkoblet eHub / Pegasus, vil navnene gverfgres til standplass automatisk. Dersom
man har satt opp eller er tilkoblet standplass, sa ma en utfgre en manuell overfaring (se kapitlet
Kommunikasjon).
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5.3 Finalepamelding

Velg en gvelse hvor det skal legges til finalelag og hayreklikk i lag ruten. Velg sa «Legg til lag»

@ Leon Resultatprogram - Server (Datautveksling)
Fil Hijelp

Duele Pimelding R

=l Mesterzkap 100m
25-skudd

Omgang] Legg til lag
= Lagskyting ungdom/veteran
Lagskyting Finzlepamelding

= Samlagsskyling, ungdom./veteran
Samlagsskyling

5.3.1 Manuelt pamelding
Legg inn skyttere manuelt som vist tidligere i manualen.

Ved utveksling mot Pegasus/Orion og eScore systemet sa vil inngaende summer for finalen
automatisk regnes ut og overfgres.

5.3.2 Generert pamelding (automatisk)

Etter at innledede skyting er ferdig kan pameldingen automatiseres. Dette gjgres ved a hgyreklikke pa
et allerede opprettet lag og velge «Finalepamelding».

NB! Dette valget finnes kun pa evelser som har et innledende skyteprogram.

T Finclding Resultatsr Lagskyling
= Fredag 23/09 Lag 2

Lag 1 (09:00) a :
Trykk + for 3 lege tl skytter med
] [ <
Legg til lag pm
Slett lag

Finalepdmelding

Na vil det vises et vindu hvor en kan velge en rapport som skyttere skal hentes fra. Programmet velger
automatisk rapporter som dekker hele innledende skyting (f.eks i DFS med et 35-skudds program sa
vil innledende skyting besta av 25-skudd og dermed vil kun rapporter som er basert pa 25-skudd veere
mulig & velge)

© Finalepimelding - O X

Finalegrunniag

Fra plassering Antal\p\assenngerlzl

Avbryt

Skivenr. | Plassering | Navn Klasse Tot

"

~

w

IS

n

L3

~

©

©

"
e
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Velg fagrst rapporten som skal brukes som grunnlag for en finale
© Finalepamelding

Finalegrunnlag

25-ckudd k., EJ, 18 &r ~
25-skudd k., ER, 14-15 &

25-skudd K. 1, 16-17 &

25-skudd K. KIK

25-skudd K. NU, -15 &

1 25-skudd kI NV, 16+ 4r
25-skudd k. R, 11-13 &r
25-skudd K. R/ER/] N

Systemet vil nd automatisk legge til skyttere pa laget basert pa rapporten. | «Finalelag» vises en
forhandsvisning pa hvordan laget vil bli.

© Finalepamelding - [m] >
Finalegrunnlag o

25-skudd K. NV, 16+ & ~

Fra plassering Antauplassennger@

Avbryt

Finalelag

Start skivenr 1 %

Skivenr. | Plassering ‘ Havn Klasse Tot
1 1 Lenalhlen Ny 234
2 2 KarinRognmo Mellem ny 22
3 3 Trine Berg Fines Ny 28
4 4 Solveig Gulsker ny 24
5 5 Marita Charlotte Johnsen Ny 21

e Velg antall skyttere som skal veere i finalen ved a endre pa «Antall plasseringer».

e Ved f.eks flere finalelag med samme grunnlag (klasse), sa kan en velge «Fra plassering». Da
kan man velge a starte pa en plassering lengre ned pa resultatlista.

e Forskyv skytterne pa laget ved a endre «Start skivenr». Standard er at skytterne plasseres fra
skive 1 og utover.

Laget vil automatisk oppdateres i forhandsvisning etter hvert som disse parameter endres. Nar man er
forngyd med laget, klikkes «Ok». Ved utveksling mot Pegasus/Orion og eScore systemet sa vil
inngaende summer for finalen automatisk regnes ut og overfares.

Dersom man gnsker flere grunnlag/klasser i samme finalelag, kan man apne «Finalepamelding» i
lagutforsker pa nytt.

Da vil eksisterende skyttere i laget vises med gra skrift. Velg na et grunnlag for finalen fra
«Finalegrunnlag». Skyttere vil automatisk legges pa farste ledige skive i laget.

@ Finalepimelding - O X
Finalegrunniag —

25skudd K. R, 11-13 & v

Fra plassering Anta\lplassanngar

Avbryt

Finalelag

St sdovnr

Skivenr. | Plassering ‘ Navn Klasse Tot
1 -

N

w

IS

w

Eirik Navelsaker
Ovedie Briten

@

233 (7%)
233 (5%)
232 (7%)
232 (7%)
232 (5%)

~

Linnea Solum Bakken

]

Sigve Vigemyr

®
mwow o
m mom om|m =

=
5

Synne Lundnes

Konflikter
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Dersom man prever a legge til skyttere som allerede er pameldt i et finalelag vil felgende vises:

© Finalepamelding - m] X
Finalegrunnlag =
[z5-ckudd . 3, 16178 ~]
Avbryt

Fra plassering Anmllplasserlngar

Finalelag

Start skivenr

Skivenr. | Plassering |Havn

& Hanna Synngve Huser
7 7 Marius Bakken
8 8 Sondre Granvoll
9 3 Vinjar Holmebukt
10 8 Jostein Kjernli

Dersom man prever a legge en skytter pa en skive som allerede har en skytter vil falgende vises:

© Finalepamelding - m} x
Finalegrunnlag o*
25-skudd Kl R, 11-13 &r ~
Avbryt

Fra plassering Ar\lallplassaringer

Finalelag

Sotsbver [ 3]
Skivenr. Plassering‘na\m Klasse Tot
a .
2
3

;

6 2 Ovedie Briten R 233 (%)
7 3 Linnea Solum Bakken R 232(7%)
8 3 Sigve Vigemyr R 232 (7%
9 5 Synne Lundnes R 232 (5%)
10

| alle konfliktilfeller er det ikke mulig a klikke «OK» for a godkjenne laget.
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6. IMPORT AV RESULTATER

Det er mulig & importere resultater fra DFS XML-fil (MittDFS) fra stevneoppgjer. Dette gjgr det mulig &
giennomfare et stevne pa ulike baner og arranggrer for sa a sla de sammen til et stevne i Leon.

e Det trengs ikke a opprettes lag fgr det importeres, siden det automatisk vil bli opprettet lag
med skytetider fra fil.

e Stevne det importeres fra trenger ikke ha samme antall skiver som stevnet i Leon.
Resultatene vil automatisk bli tildelt lag og skive i Leon under import.

e Det kan ogsa importeres fra resultatprogrammene til Megalink og Sius (systemene ma ha
oppdatert software)

e Det kan importeres fra flere ulike baner/stevner/arranggrer.

Velg Fil og Import av resultater pa menylinjen.

© Leon Resultatprogram - Server (Datac
Fil  Hjelp
Import fra webpamelding

Import av resultater
Endre stevneinfo
Oppsett

Exit

Velg fil som skal importeres ved a klikke pa [ ]

Import av resultater *,

Velg fil med DFS resultater

Fesultatfil

|mport stewvne nummer
Stevre 1 ~

Wiktlig
Hevert stevhe som impartares fra andre baner ma tilegnes beert sitt
stevnenummer. Fesultatens vil da bl lagt inn i Leon p& ulike

lagrr. Det er vikhig slik at resultater fra ulike stevner/baner ikke
blandes sammen [zamme |lagnr)

Stevne 1 biir liggende gom lagrr 1000 og oppover, stevne 2 som
lagrr 2000 o5+

Meste

NB!

Det er viktig & velge riktig stevne (Stevne 1, Stevne 2, Stevne 3 0.s.v.), slik at hvert importerte
stevne/bane/arranggr far samme nummer hver gang det importeres. Hvert stevne som importeres far
sin egen lag serie i Leon (Stevne 1 har lag 1000-1999, Stevne 2 har lag 2000-2999, o.s.v.). Hver gang
det importeres slettes forst alle resultater pa lagserien som tilhgrer stevnet, for sa & erstattes med nye
resultater fra filen. Sa det betyr at det kan importeres s& mange ganger en a@nsker under stevnets

gang. Men merk at redigeringer (navn, klasse, kategori, resultat o.l) gjort etter import av resultater, vil
forsvinne nar det importeres pa nytt.
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Etter at fil er lest inn, vil programmet komme med forslag pa hvilken gvelse resultatene skal importeres
til. Programmet sgker automatisk pa det holdnavnet som passer best. Sjekk at navn pa hold og gvelse

i Leon blir valgt riktig. Dersom det er flere hold vil disse kunne velges nar det trykkes Neste. Til slutt
klikkes det pa Import for & importere resultater inn i Leon.

Import av resultater ®

Hold 1 av 1

MNavn pé hold fra DFS resultatfil
[15m |
Antall skyttere: B0

Mavn pé hold og evelse i Leon
|15m -+ 15m 35-skudd -+ 35 skudd i |

I noen tilfeller kan formatet veere slik at Leon ikke far lest de inn, eller det kan vaere registrert resultater

pa skive fra far. | slike tilfeller vil det kommer opp en logg som viser hvilke data som IKKE ble
importert. Disse ma manuelt gas igjennom og eventuelt legges inn manuelt.

© Feilrapport - O *

Falgende navn kunne ikk e importeres:

Feil |Ho|d |Lag nr |5kive nr|Fornavn Etternavn | Klubb/Lag |Klasse |Underklasse Kategori Klubb/Lag nr

EUgyldig kubb/lag nr! i 15m 1001 i Harald Gére Y73 7

Lukk
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Etter import vises resulatene som lag/skiver i hver sin grupper i lagvisningen.

| @ Leon Resultatprogram - Server (Datautveksling) — [m] *
| il Hielp

S Lag Pémelding Resultater Lagskyting Rangering Rapport ‘Web Presseliste Premiering Stevneoppgior Kommunikasion b
= Fredag 24.M

Lag 1 [18:00)
Lag 2 [12:40)
[
[

i/15m () -

Lag 3 (19:20)
Lag 4 [20:00)

= Lordag 25.01
Lag 5 (10:00)
Lag 5 [10:40)
| Lag 7 (11:20)
Lag 8 (12:00]
Lag 9 [12:40)
B Lao 10 11320
B Lao11 (140m
Lag12 [14:40]
]
]

I Lao13 (1520
Lag 14 [16:00]
= Sandag 26.01
Lag 15 [10:00)
Lag 16 [10:40]
Lag17 [11:20)
B Lao 13 (1200)
6 [EERERER]
Lag 20 [13:20)
Lag 21 [14:00)
Lag 22 [14:40)
Lag 23 [15:20)
Lag 24 [16:00)
= Impoit 1
Lag 1001
Lag 1002
Lag 1003
Lag 1004
Lag 1005
Lag 1006
Lag 1007
Lag 1003
= Import 2
Lag 2001
Lag 2002
Lag 2003
Lag 2004
Lag 2005
Lag 2006
Lag 2007
Lag 2008
Lag 2009

Klientes tikoblet: 0 Meldingsserver Tilkoblat

| dette tilfellet er det importert fra to ulike stevner/arrangarer som Stevne 1 og Stevne 2. G4 til fanene
«Resultater» for & se pa resultatene. Rapport, web, premiering, presseliste og stevneoppgjar vil na
ogsa inneholde alle de nye resultatene.
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7. EKSPORT AV RESULTATER

For a eksportere resultater til andre resultatprogrammer (annen Leon eller resultatprogram fra
Megalink og Sius), benyttes stevneoppgjgr som vanlig som lager en DFS XML-fil.

Pémelding Resultater Lagskwting Rangering Fapport “Web Presseliste Premicrng Bl aselg Komrmunikasion
Standard DFS ] Altamativ ]

Sjekkliste far gensrering:

- Innskudd e lagt ine pd alls premisringsrapporter [Prermisting- Oppastt)
- Gi& igiennom lag og sjekk at det ikke er skyttere uten resultat [zkyttere som ikke har skutt, eller skutt i annett lag)

Generer stevneoppgjer
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8. MANUELL INNLEGGING AV
RESULTAT

© Leon Resultatprogram - Server (Datautveksling) — m] X
Fil  Hjelp
Bvelse Lag Pamelding [[fESIE] Lagsksting Rangering Rapport Web Presseliste Premiering Stevneoppgior Kommunikasion 1>
= Tv;ag iW: - ~  lag4 Pegasus/Orion (Hold=1 Lag=4)
Ll Lag X
Lag 2 (16:30) Skive Fomavn Etteinavn Skytterlag Klasse L K F Be -
ud: Lag 3 (17:10) fllFoad  [Hossih Harvik
Omgang 20 & [17:50] 2 yvind Lauiitzen Serskoghyada J o o
=) Lagskyting ungdom/veteran Lag 5 (18:50) 3 Lars dvid Lekken Mok, R O g 1]
LEQSM’U'TD Lag & [15:30) 4 Lars Kristian Sundseth Mosik i} oo o
=) Samlagsskyting, ungdom./veteran Lag 7 (20:100) 5 Linnéa Mariel Orsindal Ersay Mosvik ER | o
Sanmlagsskyting B Lao & 2050 6 Ingunn Eikrem Katlsen Skiekstadmark Ny O i
= Onsdaa 01,08 7 Tobias Raaen Skiektadmark ER 0 og 0
Lag 9 (11:50) 8 Signe Nervik Mosvik EJ O O 0
Lag10 (1230) 9 Markus Lauritzen Serskogbyada R 0o 0
Lag11 (1210) 10 Trine Berg Fines Mok NV oo 0
B3 Lao12 1350
Lag13 (14:30)
Lag14 [15:30)
200/300m (2) [-] B Lo 15 (1510)
=1 Mesterskap 200/300m Lag 16 [16:50)
25-skudd Lag17 [(17:30)
Omgang B3 Lao18 1370
= Lagskyling senior & 013 (1310)
Lagskyting B Laoz0 1950
= Samlagskyling, senior Lag 21 (2030]
Samlagskyting 5 Torsdag 02/08 -
Lag 22 [07:50)
Lag 23 (08:30) 1 2 3 ‘ 4 ‘ 5 6 7 8 9 10 Sum
H L2t 310 1. serie 7 8 9 X 4
B Lo 25 (0350) 2. serie + X 7 8 * 45
Lag 26 (10:30] 3. serie 9 - 7 [ 9 43
Lag 27 [11:30) . . -
Lag 28 1210] 10 skudd X 7 8 9 X 7 8 89
Felthurtig (3] B A Lao 28 (1250) Total | | | | | | 221
= Felthutig B3 Lao30 1330
Felthurtia Lag 31 (1410
Lag 32 19:10)
WA Lag 33 (1550)
= Lag 34 [16:30) v

Meldingsserver: Tilkoblet

Klienter tilkoblet: 0

Velg farst Resultat-fanen gverst, og velg deretter skyteprogram, lag og til slutt skive. Tast sa inn

resultatene.

Etter at hele resultatet pa en skytter er lagt inn, vil programmet automatisk hoppe tilbake til valg av
skive (skytter). Trykk da pil ned for & ga til neste skytter. Etter at ny skytter er valgt kan det med en

gang startes inntasting av resultat pa denne skytteren.

8.1 Skuddverdi

1 2 | 3 | 2|5 s 10 | sum
1. serie 7 8 9 X 43
2. serie * X 7 8 * 45
3. serie 9 * 7 8 9 43
10 skudd * x 7 8 * 9 8 89
| [ [ [ [ | | [ m
e Oeller B=Bom/ ikke skutt.
e 1-9 = Skuddverdi 1 til 9
e Xog/ = Yttertier
e *=Innertier
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8.2 Treff

Treff | innertreff

1 | Sum
Hold 1 6/5 6/5
Hold 2 5/3 5/3
Hold 3 5/5 5/5
Hold 4 52 5/2
Hold 5 6/5 6/5
Total | 27/20
Treff
1 | Sum
Hold 1 13 13
Hold 2 10 10

Total

23

Treff | innertreff + rangering

1 | r [ sum

Stpl. 1

Stpl. 2

Stpl. 3

stpl. 4

Stpl. 5

Stpl. 6

Stpl. 7

Stpl. 8

Stpl. 9

Stpl. 10

Total

6/5
5/2
6/4
5/
6/4
6/3
6/2
5/2
43
5/3

11
7
10
9
10

o

=)

==l

-

10

[=:]
<]

| definisjonen til skyteprogrammet er det lagt inn om det er kun treff, treff / innertreff eller

treff/innertreff + rangering. Det er ogsa lagt inn hvor mange treff / innertreff som maksimalt kan

legges inn. Dersom det prgves & legge inn hayere treff / innertreff enn dette vil det vises en
advarsel.

8.3 Tid

Felthurtig

Total

1 | Sum
945 9,45
| 945

e | definisjonen til skyteprogrammet er det lagt inn om det skal veere en eller to desimaler.
e Legginn 99,99 som verdi dersom skytteren bryter eller gar utover maksimaltid.
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9. LAGSKYTING

Velg fgrst Lagskytings-fanen og velg deretter skyteprogram. Dersom lagskytingen er definert som
egen skyting med eget skyteprogram, vil det vaere en egen gvelse for dette. Hvis lagskytingen bruker

resultat fra hovedskytingen ma hovedprogrammet velges.

@ Leon Resultatprogram - Server (Datautveksling)

Fil  Hjelp

Bvelse

YT - |
=l Mesterskap 100m

25-skudd

Omgang
=1 Lagskyting ungdom/veteran

=1 Samlagsskyting, ungdom/veteran
Samlagsskyting

=l Mesterskap 200/300m
25-gkudd
Omgang

=l Lagskyting senior
Lagskyting

=1 Samlagskyting, senior
Samlagskyting

Felthurtig [3)
=l Felthurtig
Felthutig

-

Meldingzserver: Tilkoblet

Lagskytingsgruppe

Lagzkytingzaruppe

Lag

Pamelding Resultater
= Fredag 29/09

Lagskytingsgippe
Ungdom

(AN Rangering Rapport 'web Fresseliste Fremiering Stewneoppgier Kommunikasjon

Gruppeoppsett
[ Aktiver lagskyting

Lagtype
Skytterlag
Lag

Klignter tiloblet: 0

IIrigdam

Leqgg til
Endre

Slett

Lagskyting er delt i grupper (f.eks ungom / veteran i DFS eller ulike klasser i NSF). Pa noen

Lagtype

Lagtype

Skutterlag

gvelsesmaler sa er lagskytinga delt opp i f.eks. Senior lagskyting og senior samlagsskyting
for a kunne skyte bade lagskyting og samlagsskyting i samme stevne.

| tillegg ma det velges hvilken lagtype som skal benyttes. Lagtype er f.eks skytterlag eller
samlag i DFS.
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Lagskytingen kan utfares pa felgende tre mater:

1. Automatisk valg av skytterlag/klubb og de beste skyttere fra hvert skytterlag/klubb
Det skal ikke legges inn noen lag i gruppeoppsettet. Programmet finner automatisk
skytterlag/klubber som er pameldt. | tillegg vil de beste skytterene fra hvert skytterlag/klubb bli
brukt. Hvilke klasser og kategorier som skal gjelde settes opp i rapporten.

2. Manuell innlegging av skytterlag/klubb som deltar og automatisk finne de beste skytterene
for hvert skytterlag/klubb

Lag
Lag Ok
|K0ngsberg e |
Aurbiryt
Lagnavn
|K0ngsberd |
Mr Mawn ~

1
2
8

Det ma legges inn skytterlag/klubb som skal delta. Men det skal ikke legges inn skyttere pa
deltagende lag. Disse vil programmet automatisk velge ut i fra beste resultat innen hver(t)
skytterlag/klubb. Hvilke klasser og kategorier som skal gjelde settes opp i rapporten.

3. Manuell innlegging av bade skytterlag/klubb og skytterer pa hvert enkelt lag

Lag
Lag Ok,
| Be [Vesteralen] v |
Buwbiyt
Lagnawn
| Ea [Westerdlen) |
Mr WNawn ~

1 Henning Bakkejord-Johnzen
2 Marita Charlotte Johnsen
3 Larz Bakkejord-Johnsen

Det ma legges inn skytterlag/klubb som skal delta. Lagnavn kan endres til f.eks "Kongsberg 1”
dersom skytterlaget/klubben stiller med flere lag. | tillegg ma det pa hvert lag legges inn
skyttere som skal delta. | f.eks NSF skyting hvor en skytter kan vaere registrert med flere
resultater (f.eks fin og grov), ma det settes opp pa rapporten hvilken kategori som ma vaere
gyldig (f.eks fin) for denne lagskytingen.
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For a fa ut resultat av lagskyting, méa det opprettes en rapport som benytter riktig @velse (serie) og
som er satt opp med korrekt lagskytingsgruppe. De mest vanlig rapportene pa lagskyting er lagt inn

som standard.

Endre rapporter

Rapporter

Lagzkyting ungdom

R apportype

Utzeende

Ny (®) Rangering Wiz zefisnawn
Lagskyti dom individuel i
Lagekyiing voteran DFS Innetter, ale serier (2007) | B Vis skyiterlag
Lagekyting weteran individuell Endre navn O Wis klassegruppe A
|niscic
Kopier ®) Lagskyting [ wis kategari
Slett Ungdam Wiz innertiere totalt
) Gruppering [ Linjeskift etter bver serie
[ iz stevneinfo
Antall plazzeringer
[CIOFS Klasze  []DFS Seriesummer |Alle B g
] DFS Tatal
Avelze Klazse A K.ategori Wiz zum Wiz shuddverdi
sk yling ~ER L = [] Lagskyting [= [] Lagskyting
10-zkud =] F [ 10-skuidd [ 10-skudd
MINU
Ny
~R
WhE
WEG
W73
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10. RANGERINGSOMSKYTING

Velg fanen Rangering for a kunne sette manuell rangering pa alle gnskelige rapporter, hvor den
vanlige automatisk rangerte rapporten gir likt plasseringssiffer. Det kan settes manuell rangering pa
alle plasseringer hvor det er lik plassering. Det er kun innbyrdes plassering pa en og samme
opprinnelige plassering som er mulig a sette.

Manuell rangering kan ogsa gjeres pa lagskytingrapporter.

Denne funksjonen brukes typisk etter rangeringsomskytinger, og dersom man har spesielle
rangeringsregler i et stevne som ikke dekkes av de rangeringstypene som er tilgjengelige i rapportene
(se neste kapittel, Rapporter). Dersom man har en slik type skyting med spesielle rangeringsregler, sa
setter man rangeringa pa de rapportene det gjelder til poeng, og sa ma man ga igjennom og sette
riktig plassering pa hver skytter som har lik poengsum og plassering.

© Leon Resultatprogram - Server (Datautveksling)
Fil Hjelp

Dvelse Lag
= Tirsdag 31/07
Lag 1 [15.50)
Lag 2 [16.30)
Lag 3 (17.10)
[
[
[

100m (1) -
= 100m 3-skudd
35 shudd

& L= 4 01750)
Lag 5
8 JLag 6 [
Lag 7 [20.10)
D Lao & (2050)

= Onsdag 01/08
Lag 9 [11.50)
Lag 10 [12.30)
Lag11 (13.10]
Lag12 [13.50]
B Lao13 11430)
Lag 14 [15.30)
B L2015 60
D Lao 15 11650)
]
]
]
]
]

[18.50]
[19.30)

200/300m (2] o

= 200/300m 35-skudd
35 skudd|

Lag17 [17.30]
Lag 18 (1810
Lag 13 [13.10)
Lag 20 [19.50]
Lag 21 (2030
= Torsdag 02/08
Lag 22 (07.50)
Lag 23 (08.30)
D Lag 24 (03:10)
Lag 25 (09.50)
Lag 26 [10.30)
Lag 27 [11.30)
Lag28 (12.10]
]
]
)
]
]
)

Lag 23 (1250
Lag 30 [13.30)
Lag 31 (14.10]
Lag 32 [15.10)
B Lao 33 (1550
& L2034 (1630
Lag 35 [17.10)

Klientes tikoblet: 0

Famelding Resultater Lagskpting JlGE

=) Fappart ‘Web Presseliste Premiering Stevneoppgier Kommunikasion “r

A
Manuell rangering  Forhandsvisning

Manuell rangering:

[ velg rapport - -

(2.0 = etter amskyting, [m.r.) = manuell rangering

Flassering  Rangeringstype Mavn

»

Meddingzserver Tilkoblat

Laare

Total ~

Velg gnsket rapport som det skal settes manuell rangering i. Her har vi valgt rapporten Mesterskap k.

R, 11-13 ar:

KONGSBERG TARGET SYSTEMS AS

41




BRUKERVEILEDNING — Leon resultatprogram

@ Leon Resultatprogram - Server (Datautveksling)

Fil Hjelp

BDvelse

100m (1) -
= 100m 35-skudd

35 skude

200/300m (2) o
= 200/300m 35-skudd
35 skudd

Klientes tikoblet: 0

Lag Pamelding Resultater Lagskyting [l3E

Ciel Rapport 'Wweb Fresseliste Premiering Stevneoppgier Kommunikasion

= Tirsdag 31.07
Lag 1 [15.50)
Lag 2 [16.30)
Lag 3 (17.10)
Lag 4 17.50)

A
Manuell rangering  Forhandsvisning

Manuell rangering:

[
[
[
[
Lag 5 [18.50)
[
[
[

~ Lagre
Lag £ (19.30) (5.0 = efter omskyting, [m.1.) = manuell rangsring
Lag 7 [20.10) -

Flassering  Rangeringstype Navn Total

Lag 8 (20.50)
= Onsdag 01.08 L4
Lag 9 [11.50)
Lag 10 (1230
Lag 11 {13.10)
Lag12 [13.50]
Lag 13 [14.30
Lag 14 [16.30)
Lag 15 [16.10]
Lag 16 (1650
Lag 17 [17.20)
Lag 18 (18.10]
Lag 13 [13.10)
Lag 20 (1350
Lag 21 (20.30]
= Torsdag 02.08
Lag 22 (07 50)
Lag 23 (08.30)
Lag 24 [03.10)
Lag 25 (09.50)
Lag 26 (10.30)
Lag 27 [11.30)
Lag28 (12.10] 21
]
]
]
]
]
]

]
]
]
]
)
]
]
)
]
]
)
]

Lag 29 [12.50]
Lag 30 [13.30)
Lag 31 (14.10]
Lag 32 (1510
Lag 33 (1550
Lag 34 [16.30]
Lag 35 (17.10) v

Meddingzserver Tilkoblat

Vegard Fissti 349189
Eirk Stram 48199
Martin Ddegéid 48199
Jnar Vetle Madalsi Kongevold 317
Jens Dlsud Bsth 7 (27
Jengen Vassi M7 (15
Vemund Lunssster 7 (119
Edvard Haugen (167
Mathias Hamie ME(159
Ingeill Fikka 45187
Eskil Graterud 440189
Bijan Fropsadal Hauge 4414
Lars Arid Lakken 4314
Elise H. Birkelard 43119
Séve Malin 34399

Brede Svelstad 214
Markus Lawriizen 212
Sondre Treen 4218

Even.Johannes 5. Fladvad 42(7)

Chiistoffer Larsen Kristoffersen 341 (149
Heine Kleivkés 341139
Eiiin Flaaen 410129
Ane Nemark, 40015
Madelen Migsund 400119

Her ser vi at det er to skyttere pa plass nummer 2, da begge har 348 poeng med 18 sentrumstiere.

Dersom de skyter om igjen med en rangeringsomskyting, sa kan man sette riktig plasseringssiffer
manuelt ved & skrive riktig plassering og velge (e.o.) for & angi at dette har skjedd etter omskyting:

It anuell rangenng:

|Mesterskap kLE,11-13 & - |

Lagre

[e.0.] = etter amzkypting, [m.r.] = manuell rangering

Flazzerng  Rangeringztype Mawn Taotal
1 Wegard Fizerli 349189
I 2 (e « | Martin Adeqgérd 348189
3 (e Eirik. Strom 38189
4 Joar Wetle Modalzli K.ongewyold ME17
5} Jeng Qlgrud @t 3727
R Jarmen Yaszl 24T 1R

Nar man setter plasseringssiffer, sa rangeres lista pa nytt med en gang. Sa her bytter Martin og Eirik
plass nar man setter 3 og forlater linja. Dersom man har tasta feil, sa er det bare a gjgre det pa nytt.

Det er kun mulig & sette manuell plassering pa plasseringer som er like med andre plasseringer, og
kun innenfor de plasseringene som den opprinnelige plasseringen tillater. Det vil si at for den delte 2.
plassen i eksemplet over, sa er det kun plassiffer 2 og 3 som kan settes. Dersom man setter et
plassiffer utenfor det som er logisk mulig, s blir plassifferet automatisk korrigert.

Dersom man har en rapport hvor man ikke skyter om, men benytter spesielle rangeringsregler som
ikke stattes av de rangeringsreglene som man kan velge fra i rapportoppsettet, s& kan man med fordel
velge typen (m.r.), manuell rangering:

4 FatnIas Hanmre
I 10 [mr] w | Ingll Flikka
11 E zkil Graterud

Det er ogsa mulig a velge en tom type, dersom man ikke gnsker & angi noen grunn:

KONGSBERG TARGET SYSTEMS AS 42




BRUKERVEILEDNING — Leon resultatprogram

4 Mathias Hamre
I 10 | w | ngvill Flikka
11 Ezkil Graternid
17 Meimim Cramnim—A =l L =i imm

Det kan dog veere smart & angi at man manuelt har endret rangeringa i rapporten.

Det er ogsa mulig a skrive fritekst i rangeringstype-feltet. Det er plass til 6 bokstaver:

pu } Irav g 1 anne
I 10 1. zer w | Ingwill Flikka
11 Ezkil Groterud
12 FArizn Franzadal Hanne

Nar man har satt manuell rangering pa de stedene i rapportene som man gnsker, s& ma man trykke
pa knappen Lagre, for at dette skal lagres i databasen og huskes til seinere utskrifter og
stevneoppgjer.

Nar den manuelle rangeringa er lagra, sa kan du se pa den manuelt rangerte rapporten ved a trykke
pa knappen Forhandsvisning:

Kongsberg demo
Frende Cup 2018 Runde 2 Steinkjer

100m Mesterskap kI. R, 11-13 ar

Pl. Navn Skytterlag 1. serie 2. serie 3. serie 15 sku 10 skudd 25 sku Omgang 35 skudd
1. Vegard Fjeedi Besverdalen OXXXX 49 ***** 50 **X** 50 149 **XXOXX 100 249 X*XX***X** 100 349 (18%)
2. Martin @degérd Greipstad XXX 50 *X*X* 50 ***9* 49 149 XXX**X**9X 99 248 X*TUX**XX* 100 348 (18%) (e.0)
3. Eirik Strgm Blaker XXX 50 XXX* 50 ***X* 50 150 *XXFOFXX 99 249 FXFONOEX* 99 348 (18%) (e.0)
4. Joar Vetle Modalsli KongewolFlikka FEAX B0 *X*X9 49 *UXX* 50 149 XAKXT*X* 100 249 XUXXXOX*X 99 348 (17%)
5. Jens Olsrud @stli Tangen X**** Bp ***r+ B0 ***XX 50 150 *XX*X**08 97 247 i 400 347 (27%)
6. Jargen Vassli Stjgrdal XX 50 XXX 50 XX**X 50 150 XXXFXX*X 100 250 XX***X89* 97 347 (15%)
7. Vemund Lunseeter Lonas OXX*X 49 X*XXX 50 XX*** 50 149 XXX*XX*9*X 99 248 X'OX*XX*XX 99 347 (11%)
8. Edvard Haugen Lom og Skjak *rrxro 50 XXX*9 49 XOXX* 49 148 XX**9***XX 99 247 *XX'OXXX 99 346 (164
9. Mathias Hamre Time XX B0 *UXOX 49 XPXXX 50 149 **rXOXXX9* 98 247 XUXXO** 99 346 (154
10. Ingvill Flikka Flikka X" 50 X99X9 47 ****r 50 147 TTTUXTXOX 99 246 OXXTTTUX** 99 345(18%) 1. ser
11. Eskil Grgterud Sigdal X*OX9 48 ***X* 50 X**9X 49 147 X*FFXXX 100 247 **TUXO*X99 97 344 (18%)
12. @rjan Fraysadal Hauge Sunnylven XXX** B0 ***X* 50 Xe99* 47 147 X**XOX**XX 99 246 XXXXOX*9** 08 344 (14%)
13. Lars Arild Lekken Mosvik XX99X 48 9*XX* 49 *9X90* 48 145 X***XX**** 100 245 9XXXOX***X 98 343 (14%)
14. Elise H. Birkeland Stavanger XX*X9 49 X™X9* 49 X9*X9 48 146 X*X*9**9** 98 244 XXX(OOOXX 99 343 (11%)

Her ser vi at den manuelle rangeringsplasseringa og rangeringstypen er vist i rapporten.

De manuelle endringene som er lagret her vil bli tatt hensyn til alle steder som rapporten blir generert.
Det vil si i papirutskrifter, csv-fil, pdf-fil, html-fil, web-generering, presseliste-generering, premiering og
stevneoppgjar.
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11.RAPPORTER

© Leon Resultatprogram - Server (Datautveksling)

Fil  Hjelp

=l Samlagsskyting, ungdom/veteran
Samlagsskyting

=1 Samlagskyling, senior
Samlagskyting

Meldingsserver: Tilkoblet

Lag
= Tirsdag 31/07
Lag 1 (15:50

Lag & [19:30
Lag 7 (20:10]
B Lao 8 (2050,

= Onsdag 01/08
Lag 9 (11:50)
Lag10 (12:30)
Lag11 1310
B3 Lao12 1350
Lag13 [14:30)
Lag14 [15:30)
A Lag 15 (1610
)
)
)
)
)
)

Lag21 (20:30
=l Torzdag 02/08
Lag 22 [07:50)
Lag 23 [08:30)
B Laoz4 (0910
A Lao 25 (0950
Lag 26 (10:30)
Lag 27 [11:30)
Lag 28 [12110)
)
)
)
)
)

Lag 32 (1510,
WA L2033 (1550
Lag 34 [16:30)

Klienter tilkoblet: 0

Pamelding Resultater Lagskyting Rangering

A
Oppsstt  Forhdndsvisning

Fappart “Web Presseliste Premisring Stevneoppgier Kommunikasjon

[10-skudd kL EJ. 1830
[J10-skudd kI ER, 14-15 &
[ 10-skudd kL J. 1617 &
[10-skudd k. KIK

[ 10-skudd kL MY, 16+ &
[ 10skudd kL R, 1113 &
10 skudd kL V5

[ 10-skudd kL V73

[0 15skudd kI R, 11-13 &
[ 15-skudd kL. VES

[0 15-skudd kL. W73

[ 25-skudd kI EJ, 18 &
[ 25 skudd kL ER. 14-15 &
[ 25-skudd k. J. 1617 &
[ 25-skudd kL. KIK

[ 25-skudd kl. N, 15 &

[ 25-skudd kI R/ERA

[ 25-skudd kl. WB5A4654/73
[ 25-skudd kI. W65

[ 25-skudd kl. ¥73

[ Forhéndspamelding

[ Gravlapp 25-skudd

[ Lagskyting 25-skudd, ungdom
[ Lagskyting 25-skudd, veteran
[ Lagskyting 35-skudd, ungdom

(15:50

=1 Mesterskap 100

P Lag 2 [16:30) Skiiv ut Sy FOFi HTMLA
. Lag 3 (17:10)
e Lag 4 (17:50) Velaingen| | Vel alle individuelle rapporter | | Vel alle lagskyting rapparter

=1 Lagskyting ungdomvetersn Laa 5 (1650]
Lagskyting (15:30)
(2010
(20:50)

[ 15-skudd kI EJ, 18 & [ Lagskyting 35-skudd, veteran
= Meszl;ﬁtazj”mu”m Lag 16 (1650 [ 15 skudd kL ER. 14-15 & [ Lagyis 25-skudd
sk
. tag }; E; 133 [115-skudd kL J, 1617 & [ Lagwis Omgang
ag E
=1 Lagskyting senior B Lot (1310 [ 15-skudd kL KIK [ Mesterskap ki EJ, 18 &
Lagskyting B Lo 20 950 [15-skudd kL NV, 16+ & [IMesterskap kL ER, 1415 &

[ Mesterskap kL J, 1617 &
[ Mesterskap kL R, 11-13 &
[ Mesterskap kI R/ERA

[ Mesterskap kL ¥E5A/E54/73
[ Mesterskap k. ¥&5

[J Mesterskap kL W72

[ Dppropsliste 25-skudd

[] Dppropsliste Dmgang

Felthurtig (3 R
BF""h'g“— I Lao23 (1250 [ 25 skudd kL NV, 16+ & [ Samlagsksting 25-skudd, ungdom
=1 Felthuatia B Lag 20 (1330 . ’
g e [ 25 skudd kLR 1113 3 (] Samlagskying 25 -ckudd, veteran

] Samlagskyting 35-skudd, ungdom

[ 5amlagskyting 35-skudd, veteran

Velg farst Rapport-fanen og velg deretter skyteprogram. Kryss av pa listen hvilke rapporter som skal
med. Det finnes hurtigknapper for a velge alle eller ingen rapporter. For & se en forhandsvisning,
velges “Forhandsvisning”, eller trykk "Skriv ut” for direkte utskrift.

Pa lagvise rapporter er det to muligheter:

e Allelag
o Ingen lag ma veere valgt i laglisten (f.eks. velg et annet program i hold for & nulle ut
valgt lag)
e Etlag

o Velg laget som skal skrives ut i laglisten.
e CSVHil
Lager en CSV tekst-fil av rapporten. Det er mulig & velge filnavn og plassering fer filen lages.
Denne kan benyttes dersom man skal summere ulike resultater manuelt i ulike cup-skytinger, etc.

e  HTML-fil
Lager en HTML-fil av rapporten.

o PDF-fil

Det kan lages PDF — fil av rapporten(e) som vil se ut eksakt som forhandsvisningen.

NB! Alle rapporter blir f.o.m. versjon 1.30 lagret pa en egen resultatfolder pa disken
(standard C:\KTS\Resultater\<StevneNavn>\Rapport)
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11.1Forhandsvisning

@ Leon Resultatprogram - Server (Datautveksling) - [m] x
Fil Hijelp
Lag Pamelding Resultater Lagskwting Rangering Fapport wieb Presseliste Premieing Stewneoppgier Kommurikasjon 1~
) Mesoe 100 Lag 2 [15:30) Skiv ut FOF Zoam
Lag 3 (17:10)
Omgang Lag 4 (1750 -—
= Lagskyting ungdomsveteran Lag 5 (18:50)
Lagekyting Lag 6 (13:30)
=1 Samlagsskyting. ungdom/veteran Lag 7 (20:10)
Samlagsskyting B Lag & (20:50) KIS
=l Onsdag 01/08 1 @ FrendeCup
Lag 9 (11:50) —
Lag10 (12:30)
Lag11 (1310)
A Lag12 (1350) - (Lmtettay
Lag13 [14:30) s [
Lag14 (15:30) e &7 a
[ s IS t i
=1 Mesterskap 200/300m BN Lo 15 (1650) w “
25skudd ag17 (17:30) g “
Hmgang A L8 1810 . u “
=1 Lagskyting senior B Lao19 (1310) “ s u
Lagskyting Lag 20 (1950 3
=1 Sarlagskyting, sericr Laz 2 :zu 351 5 25skudd kL ER. 1445 3r
Samlagskyting = Toisdag 02/08 [ R o R
Lag 23 (05:30) gt e Sowe o g fEe
B o2 (0310) L EEE e soaxs s )
s 8 5w e Dm s ek 2 s
e FrLEiEnTIomImm ED
ag 27 (11:30)
Lag 28 (12110 @ KONGSBERS
Felthurtig [3) - B Lao29 250 Leon - Resustomgam
=l Felthurtig WA Lag 30 (13:30)
Felthurtig Lag 31 (1410)
Lag 32 (1510 . 8
A La033 1550 < >
- Lag 34 (16:30) v
Meldingsserver: Tilkoblet Flienter tillk:oblet: 0

NBI! Det fleste rapporter skrives ut liggende eller stdende, avhengig av hva som er valgt i oppsettet for
rapport/premieringsutskrift. NSF-rapportene kan egne seg for stdende utskrift, mens liggende er &
foretrekke for DF S-rapportene hvor skuddverdiene ogsa skrives ut.
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11.2 Oppsett

Endre rapporter

Rapporter R apportype Utzeende
oK
My (®) Rangering Wiz serienavn _
Deberid kL d, 1647 & DFS Innetter, alle serier (2007) | Vs skyterlag
10-skudd kI KIE Endre navn [ wis klassegruppe &
10-skudd kI NV, 16+ & ® Individuel
10-ckudd kL B, 11-13 & Kapier (O Lagskyting : :
10-skudd Kl V65 []Vis kategor
10-skudd kI %73 [ wis inrertiere totalt
16-shudd kI EJ, 18 & Slett
15-skudd kI ER, 1415 & ) Gruppering [ Linjeskift etter hwver serie
15-skudd kI J, 1617 & [ wis stevneinfo
15-skudd k| KIK
15-gkudd kI NV, 16+ &r Antall pl i
15-skudd kL B, 1113 & DFS Klazse D DFS Seriesurnmer |';;Ia LSS
v e w
15-skudd kL YES DFS Tatal
Avelse Klasse A K.ategon Wiz sum Wiz skuddverdi
= 35-gkudd ~1EJ L = 35-shkudd = 35-skudd
= 25-gkudd EFR K = Z5-skudd = 25-skudd
= 15-skudd J F = 15-skudd = 15-skudd

1. zerie KIK 1. genie 1. gerie

2. gerie NU 2. gelie 2. gerie

3. zernie Y 3. sene 3. gerie

10 skudd 355 10 skudd 10 skudd
Omgang VEE Omgang Omgang
Y73

Det er lagt inn de fleste rapporter som normalt brukes. Dersom det gnskes andre rapporter eller at
rapporter gnskes endret, kan dette gjgres ved a klikke pa knappen Oppsett. For a lage ny rapport
klikkes "Ny”. Se eventuelt hvordan andre rapporter er definert for a fa riktig oppsett. For & endre navn
pa en rapport, sa kan man trykke pa knappen Endre navn. For a lage en variant pa en rapport, uten a
endre pa utgangspunktet, sa kan man velge en rapport og sa trykke pa knappen Kopier.

NB! DFS Klasse, DFS Serienummer og DFS Total brukes til & hente ut resultater til DFS sitt nye
(2012) system for import av stevneoppgjor. Disse skal normalt ikke endres, og feil oppsett kan
fore til at stevneoppgjoret blir feil. Nar man kopierer en rapport sa blir ikke disse attributtene
kopiert, da de normalt ikke skal inn i systemet til DFS for stevneoppgjor.

Rangeringstyper

Skuddverdi

o DFS Tierregel (t.o.m 2006)
Tierregel som ble brukt t.o.m. 2006, er med fortsatt p.g.a. at rangering pa eldre
stevner som vises skal bli korrekt.

o NSF 15m rifle rangering
Generell rangering innen ISSF (internasjonal) skyting, som ble brukt i perioden 2009 -
2013. Brukes fortsatt (2016) pa NSF 15m rifle. F.o.m. versjon 1.60, s& har denne
rangeringa endret navn fra ISSF rangering til NSF 15m rifle rangering.

o Alfabetisk
Ingen rangering pa resultat, kun alfabetisk pa navn. Brukes f.eks i DFS pa aspirant
klassen, eller NSF luftrifle AR (Apen rekrutt for skyttere under 12 &r).

o DFS Innertier, alle serier (f.o.m. 2007)
Ny rangering (innertierregel) innfgrt f.0o.m. 2007. Denne rangerer alle serier i
skyteprogrammet. Brukes f.eks pa 25-skudd.
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Treff

Tid

DFS Innertier, siste serie (f.o.m. 2007)
Ny rangering (innertierregel) innfgrt f.o.m. 2007. Denne rangerer KUN siste serie pa
“innertierregel”. Brukes f.eks pa 35-skudd.

DFS Innertier, innendors (f.o.m. 2007)
Samme regel som "DFS Innertier, alle serier (2007)”, men har en tilleggsrangering
dersom det er likt pa de tre farste plassene hvor seriene vektlegges.

Nationens Landsskyting (f.o.m. 2008)
Ved lik rangering etter 30-skudd (innertierregel), vil det rangers pa 10-skudd serier i
rekkefelgen farste, andre og tredje serie.

ISSF rangering (2013)
Generell rangering innen ISSF (internasjonal) skyting, bade for pistol og rifle. Brukes
derfor ogsa innen NSF skyting. F.o.m. versjon 1.60 benyttes ny rangering som ble
innfgrt f.o.m. 2013. Denne gjelder bade for skyteprogrammer med desimalsummering
og heltallssummering.

DFS Treff

Kun treff pa alle serier rangeres (eventuelle innertreff overses).
DFS Treff + Inner

Rangerer alle serier farst pa treff, deretter innertreff
DFS Treff + Inner + Hold(Treff+Inner)

Samme som "Treff + Inner”, men rangerer pa hold (fra siste hold til fgrste) pa ferst treff

og deretter innertreff.
DFS Treff + Inner 2 siste hold
Ranger treff pa alle serier og deretter innertreff pa de 2 SISTE holdene. Brukes pa
feltfinaler med separat finalehold.
DFS Treff + Hold(Treff)
Rangerer alle serier pa treff og deretter hvert hold (fra siste til farste hold) pa treff.
Alfabetisk
Ingen rangering pa resultat, kun alfabetisk pa navn. Brukes f.eks i DFS pa aspirant
klassen.
NFS Treff + Skive - Rang
Rangerer alle serier i henhold til NSF Pistol felt.

Tid
Rangerer pa tid i sekunde og hundre-/tideler (minste tid best).

Alfabetisk
Ingen rangering pa resultat, kun alfabetisk pa navn. Brukes f.eks i DFS pa aspirant
klassen.
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12.WEB

@ Leon Resultatprogram - Server (Datautveksling) - m} *
Fil Hjelp

Bvelse Lag Pémeldng Resulater Lagskyling Rangering Rappo Presseliste Premieting Stevneoppgier_Kommunikasion 4~

= Tirsdag 31/07 0 Generer | [ Aktiver llerende resultalister Oppsslt
[= Mesterskaptonmm bes 111250
= estersra Irn
. Lag 2 (16:30 Velaingen| | Velale
Lag 3 (17:10

= Lagskyting ungdom/veteran Lag 5 (1850 [ Resuitat fweb)

Lag & (19:30
: Lag 7 (20:10]
Samlsgsskyting B Lao & (2050
=l Onsdag 01/08

Lag 9 (11:500

Lag10 (1230

Lag11 (1310

A Lao12 11350

Lag13 (14:30)

Lag 14 (15:30

Bl Lo 15 (1E10

)
)
)
)
)
)
=1 Mesterskap 200/300m Lag 16 [16:50]
)
)
)
)
)

Lagskyting
= Samlagsskyting, ungdam/veteran

[ ]
(18:30)
[ ]
Omgang Lag 4 [17:50)
[ ]
[ ]
( ]
[ ]

25-skudd Lag17 [17:30
Omgang n Lag 18 (1810

=l Lagskyting senior B Lag 19 (1910,
Lagskyting n Lag 20 [19:50

=1 Samlagskyting, senior Lag 21 [20:30,
Samlagskyting = Torsdag 02/08

Lag 22 [07:50)
Lag 23 (08:30)
B Laozs (0910
B3 Lao 25 (0350)
Lag 26 [10:30)
Lag 27 (11:30)
Lag 28 (12110)
)
)
)
)
)
)

Felthurtig (3] - B3 L2028 1250
=l Felthuiti A Lao 30 (1330

Felthurtia Lag 31 (1410,
Lag 32 (1510
B Lao 23 1550

hd Lag 34 [16:30 v
Meldingzserver: Tilkoblet FKlienter tilloblet: 0

Web-funksjonen genererer en komplett webpakke med resultater hvor det bare er a linke til en
indeksside for & vise resultatene. Standard er det lagt inn et weboppsett som er satt opp i henhold til
stevnetypen som er valgt. Hvis det er opprettet flere weboppsett, vil hvert oppsett fa hver sin indeksfil
(forste far navnet index1.html, andre index2.html 0.s.v.)

| € C ¥y fle/fC KIMEResLitater / Test % 20355k h20mesterskapMeb/index Lhtml#

Test 35sk mesterskap

Skytterlag 1. serie 2. serie 3. serie 15-skudd 10 skudd L

Mesterskap dlandt]

| 1 |Kristin Neradegard Begna XK 50 R 50 R 50 150 SRHTRTEN a1
Junior Dan Hakon Fonstad Eyet/Dalen KB 43 BB 41 876 41 125 "BITTEHETY &
Eldre rekrutt Ole Bardslakken Ringebu og Févang HEFX | 43 [ TS 4 876X | #1 125 TBXTEERT 8
Relrutt | 4 |Stian Brusveen Etnedal XETE M XBIR 43 8BR7 41 125 "BRETEXE 8
vEs [ 4 |Bjemer Kaolrud @stre Gausdal bl =] M KBIR 43 TS 41 125 BTRE7 BB 89 | 210 | &
w7E 6 | Daniel Jendal Listou Nittedal B77%8 M "B7RE M TBER 43 125 BXETERET 82 | 207 | &8 |

7 _|Thomas Bjerke Etnedal #7EE | M B | 4 NreE | 41 123 FRIEENTE" 84 | 207 | 5 |
25 skudd 7 | Erik Stubk | @stre Gausdal K676 M ®B78 41 KB7H 43 125 766 B2 | 207 | 5
9 |Marten Hagen @istre Gausdal Pl x K34 32 66 35 104 B*EXKT 45 i 181 6

Jurior | 10 [Hans Anid Amb Lisrnarken 87667 36 87657 36 GE7RE 35 107 67876587686 69 176 | o
Eldre rekrutt 11 | Kennet Hagen @stre Gausdal H34ms 32 X345 32 KB 40 104 THASHETEN Fil 175 | &
Rekrutt
WBo
W3
Aspirant
Lagskyting
Ungdarm
Wetaran

Eksempel pa web

Filene legges i webfolder under stevnefolderen (C:\KTS\Resultater\<StevneNavn>\Web). Det ma
deretter benyttes eget program (FTP klient) for & laste opp filene til web.
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ScriptF TP er et godt tredjepartsverktay for & automatisk laste opp resultater fortlapende. Ta kontakt
med KTS for et ferdig script som gjer dette. Selve verktoyet koster noen kroner, men er verdt det for &
fa online resultater pa stevner.

Aktiver rullerende resultatlister starter en lokal web-server i Leon, som lager HTML-resultater for
hver klasse som har skyttere med resultater. Ved & huke av for dette, sa blir en URL eller flere (mere
folkelig en web-adresse), vist til hayre. Denne nettadressen kan tastes inn i en hvilken som helst
nettleser pa en hvilken som helst datamaskin i nettverket pa skytebanen som er koblet til Leon-PC’en.
For eksempel: http://192.168.0.120:8181. Det er spesielt viktig & huske portnummeret etter kolon, : .
Husk & tillate mest mulig nettverkstrafikk dersom du far spgrsmal om det fra brannmurene pa bade
Leon-PC’en og visnings-PC’en. Dersom du fortsatt har problemer, tast inn hele linja, ogsa http://.
Nettleser-PC’en kan du koble til en prosjekter, og vise dette pa storskjerm for eksempel.

Dersom flere URL’er vises, sa er det fordi pc’en har flere nettverksinterfacer, f.eks. tradlgst (WiFi) og
kablet (LAN) nettverk.

12.1 Oppsett

Det er mulig & endre eksisterende og legge til nye oppsett. Klikk pa "Oppsett” for a vise
oppsettvinduet.

Weboppsett

‘Weboppzett

Legati
Endre

et Liste over web oppsett

Ok

= 100m
= 25 skudd

B 184 Data pa gjeldene valgte
j,E1GS-1 T / oppsett

MU, -15 &
MY, 16+ &r
R 1113 &
Rt 1415 &
WES
W3
=1 Lagskyting
Ungdom
Ungdom individuell
Weteran

‘Weteran individuell
= Lagskyting, 35-skudd
28-gkudd, ungdom
25-skudd, veteran
35-gkudd, ungdom
35-skudd, veteran
Individuell 25-zkudd, ungdom
Individuell 25-skudd, veteran -

Velg Legg til for a legge til et helt nytt weboppsett. Endre brukes til a endre navn pa weboppsett og
slett for a slette et helt weboppsett.

For a redigere hvilke rapporter og utseende til et weboppsett, brukes den nederste rammen.
Hgayreklikk inne i rammen for a fa opp meny for a legge til eller slette elementer.
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Weboppsett

25 SkUdd ‘wiehoppsett ok
s
=08 Resultat (Web Legg til

< Ende
1, 16-17 a Slett
NU, -15 3r
NV, 16+ ar
R, 11-13 3r
Rt, 14-15 3r
V65 2
e 100m
A = 25skdd ‘H aboct
= EJ 18 & Mesterskap 100m - 25-skudd kL J, 1617 & ~
Lagskyting ~A Pl plasseringer
JEG -
. 0
Lagskyting, 35-skudd NU.-15 &
NV, 16+ 3t
Individuell 25-skudd, veteran ;[’Tﬁ;ef
Individuell 35-skudd, ungdom Vs i
Individuell 25-skudd, ungdom V73
5 Lagskyling
Mesterskap Ungdem
Ungeom individuel
Weteran
EJ, 18 8r
s Veteran individuel
ER, 14-15 ar = Lagskyting, 35-skudd
. Z5.skued, ungdom
Samlagsskyting 25.ckudd, veteran
35.skued, ungdom
= g I5.skudd, veteran
Samlagsskyting, 35-skudd Inclviduei| 25-skudel. ungeom
Inviduel 25-skudd, veterar .

Individuell 25-skudd, veteran
Individuell 35-skudd, ungdom
Individuell 25-skudd, ungdom

Pa figuren over sa vises relasjonene mellom niva i trestrukturen og hvordan utseende blir.

e Farste niva gruppe (obligatorisk). Lager en ramme for en gruppe, f.eks 700m, 200m.
e Andre niva gruppe (valgfritt). Lager overskrift inne i en gruppe, f.eks Mesterskap, 25 skudd.

¢ Rapport (obligatorisk). Her velges rapporten som skal vises nar det trykkes pa linken.

Navn pa elementene endres ved a klikke pa elementene en gang til det vises at teksten er redigerbar.
(NB! Noen ganger ma det klikkes et par ganger far redigeringsfunksjonen fungerer)

Antall plasseringer kan sette en begrensning pa hvor mange skyttere/plasseringer som skal veere
med pa rapporten. 0 betyr ingen begrensing.

For & lage ferste niva gruppe hayreklikkes det pa bakgrunnen av rammen (hvitt omrade). For a lage
andre niva gruppe og rapport hgyreklikkes det pa det elementet som den nye gruppen/rapporten skal
ligge under.

= My gruppe
My rapport

Slett

MU, -15 &

MY, 16+ &r

R.11-13 &
Rt 1415 &
WER
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12.2 Lagvise rapporter

Nar det gjelder rapporter som er lagvise (oppropsliste og lagvis resultatlister) vil ikke de lage kun en
link men en hel ny gruppe med alle lag gruppert pa dato.

— 100m lagvis

Finale

Lag 1
Lag 2
Lag 3

08:00
08:30
09:00

Innledende

- Tir. 31/07

Lag 1
Lag 2
Lag 3
Lag 4
Lag 5
Lag 6
Lag 7
Lag 8

15:50
16:30
17:10
17:50
18:50
19:30
20:10
20:50

Weboppsett

‘wieboppsett
Resultat (Web

100m

= o1 00m lagvis

Lagvis Omgang
= Innledende
Lagvis 25-skudd
= 200m
= 25 skudd
AG3
HKa
JEG
Klasse 1
Klasse 2
Klasse 2
Klazse 3-5
Klasse 4
Klasse &
Ve
Lpen
= Lagskyting

Senior
Senior individuell
=l Mesterskap

+ Ons. 01/08

Lega til s

Endre
Slett

Rappart

| Mesterskap 100m - Lagvis Dmgang v

Antall plasseringer
,—U =

NB! Endringer i weboppsett som gjores inne i et stevne, vil kun pavirke det valgte stevnet. Hvis
det onskes a gjore endringer som ogsa vil pavirke fremtidige stevner, ma weboppsettet endres

i organisasjonsoppsettet.
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13.PRESSELISTE

© Leon Resultatprogram - Server (Datautveksling)

— m]
Fil Hijelp
Bvelse Lag Pamelding Resultater Lagskyting Rangering Rappart ‘web R Premisring Stevneoppgjar Kommurikasion 4
=) Tisdag 31/07 n e a
RS a—— B o 1 s
= Mesterskap 100m
" Lag 2 (16:30) Velningen | Yela alls
Lag 3 (17:10
=1 Lagskyting ungdom/veteran [ Presseliste Alle

(15:50

(18:30)

0 (70
maang Lag 4 (17:50)
Lag 5 [18:50)

(15:30)

(2010

(20:50)

Lagskyiing Lag & (1930 B alET
=1 Samlagsskyting, unador/veteran Lag 7 (2040
Samlagsskyting n Lag 8 (20:50
= Onsdag 01/08

Lag 9 (11:50)
Lag10 (1230
B Lao 11 1310
A Lao12 (1350
Lag13 [14:30

)

)

)

)

e

=l Mesterskap 200/300m Lag 16 [1E:50)

5skudd Lag17 (17:30)

Omgang B3 Lao18 1310)

=l Lagskyling senior & Lao 18 (1510)

Lagskyting B Laoz0 1950

=1 Samlagskyting, senion Lag 21 [20:30)
Samlagskyting = Torsdag 02/08

Lag 22 [07:50)
Lag 23 [08:30)
B Laoz4 (0910
A Lao 25 (0950
Lag 26 (10:30)
Lag 27 [11:30)
Lag 28 [12110)
)
)
)
)
)

Felthurtig (3) B B3 Lag23 (1250
= Felthutig A Lao 20 1330
Felthurtia Lag 31 (1410

Lag 32 (1510,
WA L2033 (1550

= Lag 34 [16:30) v
Meldingsserver. Tilkoblet Klienter tikoblet: 0

Pa de fleste stevnemaler innen DFS er det lagt inn to presselister, en med alle skyttere (Alle) og en

(NST) med 3 (eller 5) beste skyttere for bruk ved innrapportering til f.eks Skyttertidene.

Test 35sk mesterskap

Mesterskap

Klasse 3-5: 1. Bjarne Hansen, Vinstra 343, 2. Odd Sverre Nilsen, Lesja 342, 3.
Gunnar Hansen, Etnedal 340, 4. Steinar Nilsen, Blaker 339, 5. Pal Dalen, Sgr-Fron
338, 6. Per Erik Eriksen, Dovre og Dovreskog 337.

V55: 1. Bjgrn Gann, Vinstra 286, 2. Jan W Knutsen, Vestre Toten 281, 3. Knut
Enger, Netterg 279, 4. Harald Juliussen, Sarpsborg 275, 5. Steinar Dalby, Aasveen
265.

Hovedskyting

Klasse 5: 1. Bjarne Hansen, Vinstra 245, 2. Odd Sverre Nilsen, Lesja 243, 3. Steinar
Nilsen, Blaker 190, 4. Roger Olsen, Nordre Land 178,

Eksempel pa presseliste

NB! Alle presselister blir f.o.m. versjon 1.30 lagret pa en egen resultatfolder pa disken

(standard C:\KTS\Resultater\<StevneNavn>\Presseliste)
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13.1 Oppsett

Det er mulig a endre eksisterende og legge til nye presselister. Klikk pad Oppsett for a vise
oppsettvinduet.

Presselisteoppsett

Prezselizte
Leggti
Presseliste NST Erd . .

< ndie Liste over presslister
Sleft

Data pa gjeldene valgte
= Mesterskap / presseliste
Flazze 3-5

WEE
Beste 55+ ar
Beste kvinne
Beste -20 ar
JABIT &
ER. 1415 &
Rekmtt, 11-13 &
WER
W3
Klasse 2
EJ. 18 &

-l Howedskyting
Flazze &
Klasse 4
Klasse 3
Klasse 2
Klasze 1
WE5 hd

Velg Legg til for a legge til en helt ny presseliste. Endre brukes til & endre navn péa presseliste og slett
for & slette en hel presseliste.

For a redigere hvilke rapporter og utseende til en presseliste, brukes den nederste rammen.
Hayreklikk inne i rammen for & f& opp meny for a legge til eller slette elementer.

= Mesterskap

Test 35sk mf_/ﬂ_’} kKlasze 3-5
Mesterskap WEE
} ansen, Vinstra 343, 2. Odd Sverre

Klasse 3-5: Beste 55+ &
Nilsen, Lesja 342, 3. Gunnar Hansen, Etnedal 340, 4. SELE Lo ar
Steinar Nilsen, Blaker 339, 5. Pal Dalen, Sgr-Fron 338, 6. Beste kvinne
Per Erik Eriksen, Dovre og Dovreskog 337. Beste -20 &r
V55: 1. Bjgrn Gann, Vinstra 286, 2. Jan W Knutsen, Vestre J 1617
Toten 281, 3. Knut Enger, Netters 279, 4. Harald A
Juliussen, Sarpshorg 275, 5. Steinar Dalby, Aasveen 265. ER. 1415 &r
Hovedskyting Rekmtt, 11-13 &r
Klasse 5: 1. Bjarne Hansen, Vinstra 245, 2. Odd Sverre VER
Nilsen, Lesja 243, 3. Steinar Nilsen, Blaker 180, 4. Roger
Olsen, Nordre Land 178, Wi

Klagze 2

EJ. 18 &

-1 Howvedskypting
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Pa forrige side vises relasjonene mellom niva i trestrukturen og hvordan utseendet blir.

e Gruppe (obligatorisk). Lager overskrift for en gruppe, f.eks Mesterskap, 25 skudd.
e Rapport (obligatorisk). Her velges rapporten hvor data skal hentes fra.

Navn pa elementene endres ved a klikke pa elementene en gang til det vises at teksten er redigerbar.
(NB! Noen ganger ma det klikkes et par ganger for redigeringsfunksjonen fungerer.)

Antall plasseringer kan sette en begrensning pa hvor mange skyttere/plasseringer som skal veere
med pa rapporten. 0 betyr ingen begrensing.

For & lage gruppe hayreklikkes det pa bakgrunnen av rammen (hvitt omrade). For a lage rapport
hayreklikkes det pa det elementet som den nye apporten skal ligge under.

My rapport
Slett

E EELETTTdl

Beste kvinne
Reste -2 &r

NB! Endringer i presselisteoppsett som gjeres inne i et stevne, vil kun pavirke det valgte
stevnet. Hvis det gnskes a gjere endringer som ogsa vil pavirke fremtidige stevner, ma
presseliste endres i organisasjonsoppsettet.
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14.PREMIERING

© Leon Resultatprogram - Server (Datautveksling) — [m] ®
Fil Hjelp
Bvelss Lag Pémelding Resultater Lagskyting Rangsring Fapport ‘web Presseliste Stevneoppgiar Kommunikasion A~
= Titsdag 31/07 ~
100m (1 5
[] — Lag 1 (15:50) Oppsett  Forhdndsvisning
=1 Mesterskap 100m
Lag 2 (16:30) Skriv ut Tekstfil POFi HTML-fl Oppsett
. Lag 3 (17:10)
moang Lag 4 [17:50) Velgingen| | Velg alle
=l Lagskyting ungdomsveteran Lag 5 (18:50)
Lagekyting Lag § (12:30) .
51 Samlagsskyting, ungdom/veteran Log 7 2010) [ Premiering 25-skudd kI WU [ Pengepremier 15-skudd kL NV, 16+ &
S amlagsskyling & L ¢ 25 [[] Pengepremier 25-skudd Kl R
5 Onsdan 01708 ] Fengepremior 26-skudd kl. ER
Lag 9 [11:50) [[1 Pengepremier 25-skudd kL J
) [T] Pengepremier 26-skudd kL. WE5
Lag11 (13:10) [ Pengeprermier 25-skudd kL Y73
n :::3 E :}Ii 531 [] Pengepremier 15-skudd ki R
Lag 14 (15:30) ] Pengepremier 15-skudd ki ER
200/300m (2) B Lao 15 170) (] Pengepremier 16-<kudd kL. J
=1 Mesterskap 200/200m Lag 16 (16:50) [] Pengepremier 15-skudd kL. W5
;E-skudd Lag17 (17:30) ] Pengepremier 15-skudd k. 473
o L B Lao e (1210) [ Pengeprermier 10-skudd ki. A
s e Bl Lo t210) [ Pengepremier 10-skudd kl. ER
Lagskyting B 020 (1350) o
=l Samlagskyting, senior Lag 21 [20:30] [ Pengepremisr 10-skudd K. J
Samlagskyting = Torsdag 02/08 [ Pengepremier 10-skudd k. VE5
Lag 22 [07:50) [ Pengepremier 10-skudd ki 73
Lap 23 [08:30) [ Pengeprerer 25-skudd kL KIK
B Lo 21 (0310) [] Pengepremier 15-skudd kL. KIK
3 L2025 (0250 mf: jer 10-skucd kL. KIK
B Lo (1030 engepremier 10-sku
Lag 27 (11:30) ] Pengepremier 10-skudd kl. EJ, 1819 3
- Lag28 (12:10) ] Pengeprermier 15-skudd kL EJ, 18-19 4
Felthurtig (3] - A Lao29 250 [ Pengepremier 25-skudd kl. EJ. 1819 4
= FE‘”;“::E l B Lo 30 (1330) [ Prermiering 25-skudd kl. N, 16+ &
bl t:z ?2 E; 1 3% [ Pengepremier 10-skudd Kl N, 16+ &
A Lag 33 (15:50)
- Lag 34 [16:30) v
Meldingsserver: Tilkablet Klienter tikoblet: 0

Velg farst Premierings-fanen og velg deretter skyteprogram. Kryss av pa listen hvilke premieringer
som skal lages.

Premiering kan lages i felgende format: tekst, HTML og PDF

NB! Alle premieringsrapporter blir f.o.m. versjon 1.30 lagret pa en egen resultatfolder pa disken
(standard C:\KTS\Resultater\<StevneNavn>\Premiering)

14.1 Forhandsvisning

© Leon Resultstprogram - Server (Datautveksling) — [m] x
Fil  Hielp
Lag Pimelding Resulater Lagskyting Rangering Rapport Wweb Presseliste Premisiing Stevneoppgier Kommunikasion L
= Tirsdag 31407 ~ =
100m [1) Log 1 (15:50) Oppsett | | Fothéndsvisring
= Mesterskap 100m Log 2 (1630 it FoF —
5 Lag 3 (17:10)
mgang
[ Lao 4 (17.50 ~
i — P
Lagskyting Lag 6 [1530]
= Samlagsskyting, ungdom/veteran Lag 7 2010)
Samlagsskyting B Lo & o) KTS
= Onsdag 01/08 FrendeCup

Lag 9 (11:50]
Lag 10 [12:30]

100m Pengepremier 15-skudd ki. R
Lag11 (1310

]

]

Lag 12 [13:50)

Lag13 [14:30)

Lag 14 [15:30)

-

=1 Mesterskap 200/300m Lag 16 [16:50)

25eskudd Lag 17 (17:30)

Omgang & =078 neam

= Lagskyting senior [ 5 JEEREREAD

Lagskyting ) =020 950

= Samlagskyting. senior Lag 21 [20:30)
Samlagskyting = Torsdag 02/08

Lag 22 (07:50)
Lag 23 (08:30)
& Lao24 (0310
I L2025 (03:50)
Lag 26 [10:30)
Lag 27 [11:30)
Lag 28 (12:10)
]
]
]
]
]
]

@ KONGSBERG
Felthurtig (3) B I L2023 (1250 Leon - Resultstpmgiam side 1
=l Felthurtig I Lao 20 (1330
Felthurtig Lag 31 (1410

Lag 32 (1510
I Lao 33 (1550
- Lag 34 [16:30]

Meldingsserver: Tilkoblet Klienter tilkoblet; 0
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14.2 Oppsett

Premiering

Fapporter Premierapporter

Forhéndspémelding ~
Lagviz 25-skudd

Lagviz Omgang

Gravlapp 25-zkudd Slett
Mesterskap kI B, 1113 &
Mesterskap kI ER, 1415 & Type

Mesterskap k. J, 16-17 & g v
testerskap ki YE& IFEREREERB (D17
Mesterskap k| W73 .
25-skudd kI NU, -15 & DFS Pengepremier
25-skudd kI B, 11-13 &

Feskudd kI ER, 1415 & Andel /

25-skudd k. J, 16-17 &
28-skudd kl. VB .

Poskudd kL V73 liweorell
15-skudd kI B, 11-13 & ]

15-skudd kI ER, 14-15 & Antal gavepremier: [0 |
15-skudd k. J, 16-17 &
15-skudd kl. VB
15-skudd kL. ¥73
10-skudd kI B, 11-13 &
10-skudd kI ER, 14-15 &
10-skudd k. J, 16-17 &
10-skudd kL. VB
10-skudd kI ¥73
Oppropsliste 25-zkudd
Oppropsliste Omgang
28-skudd kL KIK
15-skudd kL KIK
10-skudd kL KIK
10-skudd kI EJ, 18 &
15-skudd kI EJ. 18 &
25-skudd kI EJ, 18 &

Ok

Hy

Mesterskap kI EJ, 18 & Bruk i stevneoppgjer
25-skudd kI MY, 16+ & o
10-skudd kI WY, 16+ &r Bruk samme belop pa alle

15-skudd kL NV, 16+ &r

|_anekuting 2R.ckndd wataran

Det er lagt inn de mest vanlige premieringene som normalt brukes. Men siden hvor mye som skal
premierers (innskudd) varierer, ma dette legges inn av hvert skytterlag/klubb. Klikk pa Oppsett under
premiering for & endre pa dette. Klikk deretter pa rapporten som premieringen gjelder.

For & legge inn samme belap pa alle rapporter, brukes valget Bruk samme belep pa alle. Merk at det
er kun belgpet som blir endret (innskudd i DFS, og alle tre belgp i NSF). Etterpa kan det manuelt
endres pa premieringsrapporter som skal ha et annet belap.

NB! Bruk i stevneoppgjor avgjgr om denne premieringen skal vaere med i stevneoppgjaeret i nytt
resultatformat til DFS (2012).

Merk at du ma ha en premierapport for hver type premie for hver klasse for hvert delprogram som skal
premieres.

Premiene som settes opp her, kommer inn i DFS sitt resultatsystem, ved import til dette systemets
web-grensesnitt (MittDFS).

Typer premiering
Tvpe
P::gepremie [DFS]

Pengeprenie [LFS)
Pengepremie [M5F)

Standardpremie [andel/brak)
Standardpremie [antall]
Medalie [andel/brak]
Medalie [antall

e Pengepremie (DFS)
DFS Pengepremier
Andel [ ]
Innskudct
fintall gaveprenier: [0 |

Legg inn andel som skal premieres og innskuddet som skal gar til premiering for hver
skytter. Hvis det oppgis gavepremie(r) sa vil pengepremiering til de fgrste plassene
tilsvarende det antall gavepremier som er lagt inn bli trukket fra.
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Pengepremie (NSF)
MNFS Pengepremier
Startkontigent: El
Premieandel: EI
Besteskytterpremie: EI

Legg inn startkontingent, premieandel og besteskytterpremie for hver skytter.

Standardpremie (andel/brak)
Premie [andel/brak)
149 - Stort beger

149 - Middels beger

149 - Lite beger

Slett

Her kan det legges inn et ubegrenset antall standardpremier basert pa andel/brgk
prinsippet. Legg inn andel av alle skyttere som skal premieres for de ulike premiene.
Hvis f.eks 1/3 av alle skyttere skal fa premiering, og av disse igjen skal 1/3 ha gull, 1/3

sglv og 1/3 bronse, sa ma det legges inn 1/9 (1/9 + 1/9 + 1/9 = 3/9 = 1/3) pa alle
premiene.

Standardpremie (antall)

Fremie [antall]

Klokke -1
Kriv -1 Ny

Slett

Her kan det legges inn et ubegrenset antall standardpremier basert pa antall premier.
Legg inn antall premier som skal premieres for de ulike premiene.
Medalje (andel/brgk)
Fremie [andel/brak.]

149 - Gull
143 - Salv
149 - Bronse

Slett

Her kan det legges inn et ubegrenset antall medaljer basert pa andel/brgk prinsippet.
Legg inn andel av alle skyttere som skal premieres for de ulike premiene. Hvis f.eks
1/3 av alle skyttere skal fa premiering, og av disse igjen skal 1/3 ha gull, 1/3 s@lv og
1/3 bronse, sa ma det legges inn 1/9 (1/9 + 1/9 + 1/9 = 3/9 = 1/3) pa alle premiene.

Medalje (antall)

Premie [antal]]

Gyldt medalie - 1
Soly medale - 2 My

Slett

Her kan det legges inn et ubegrenset antall medaljer basert pa antall premier. Legg
inn antall premier som skal premieres for de ulike premiene. Her er det 1 gylt og 2 sglv

medaljer. Gylt til nummer 1, mens nummer 2 og 3 far sglv, siden det er satt opp 2
sglvmedaljer.
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15.STEVNEOPPGJOR

© Leon Resultatprogram - Server (Datautveksling)

Fil  Hjelp
Bvelse
= Mesterskap 100m
25, skuuc
Omgang
= Lagskpting ungdomveteran
Lagskyting

=l Samlagsskyting, ungdom/veteran
Samlagsskyting

=l Mesterskap 200/300m
25-skudd
Omgang

=1 Lagskyting senior
Lagskyting

=l Samlagskpting, senior
Samlagskyting

Felthurtig (3] o
=l Felthurtig
Felthurtig

Meldingsserver: Tilkoblet

Lag
= Tirsdag 31/07
Lag 1 [15:50)
Lag 2 [16:30)
Lag 3 (17:10)
Lag 4 (17:50)
Lag & (18:50)
Lag E (19:30)
Lag 7 (20:10)
B Lao 8 (2050
= Onsdag 01/03
Lag 9 (11:50)
Lag10 (12:30)
Lag11 1310
B3 Lao12 1350
Lag13 [14:30)
Lag14 [15:30)
A Lag 15 (1610
Lag16 [16:50)
Lag17 (17:30)
B3 Lao18 1370
B Lag18 (1310)
B Laoz0 1950
Lag21 (20:30)
=l Torzdag 02/08
Lag 22 [07:50)
Lag 23 [08:30)
B Laoz4 (0910
A Lao 25 (0950
Lag 26 (10:30)
Lag 27 [11:30)
Lag 28 [12110)
A Lao 23 n250)
B3 Lao30 1330
Lag 31 (1410
Lag 32 19:10)
WA Lag 33 (1550)
Lag 34 [16:30)

Klienter tilkoblet: 0

Pimelding Resultater Lagskyting Rangering Rappart “Web Presseliste Premisring T Kammunik asjon

A Stendad DFS | phemati |

Sjekkliste far generering:
- Innskudd er lagt inn pé alle premieringsrapparter (Premiering- O ppeett]
- G igiennom lag oa siskk at det ikke er skyttere uten resultat [skyttere som ikke har skutt, eller skutt i annett lag)

Generer stevneoppgjor

Oppsett

Stevneoppgjer er for kun for DFS stevner og kjares etter at stevnet er avsluttet, og gir ut en fil som

importeres inn i DFS sitt system (MittDFS). For oppsett av premiering og belgp, se Premiering +

Oppsett.

Dette oppgjeret tar alle hold, uavhengig av hva som er valgt pa venstre side pa holdene.

NB! Alle stevneoppgjor blir f.o.m. versjon 1.30 lagret pa en egen resultatfolder pa disken
(standard C:\KTS\Resultater\<StevneNavn>\Stevneoppgjor)

KONGSBERG TARGET SYSTEMS AS

58




BRUKERVEILEDNING — Leon resultatprogram

16. KOMMUNIKASJON

© Leon Resultatprogram - Server (Datautveksling) - Teststewne
Fil Hjelp

Bvele Lag Resultater Rapport Lagskyting Rangering Wweb Presseliste Premiering Stevneoppgior RSN

ETT - | Myt Pegasus bo.n ver 311 / Orion

5 Mesterskap
25 skudd|
Omgang

= Lagskyting. ungdamvet
Lagskyting

= Lagskpting. senior
Lagskyting

= Samlagsskyting, ungdom
Samlagsskyting

= Samlagskyting, senior

Ovesfar oppropslister

S13 av og pé datautveksling

Automatisk oppdatering av logg

S amlagskpting
=l DlaFive -

Meldingsserver: Tilkoblet Klienter tilkoblet: 0

16.1 Direkte (eScore systemet / Pegasus f.o.m.

versjon 3.12)

Hold  Program

eScore / Pegasus Lom ver 3.12

Overtar oppropsister ]

Lag

Automatizk oppdatering av logg

Normalt skal det ikke vaere ngdvending a bruke manuell oppdatering mot disse systemene, siden det
synkroniseres jevnlig i bakgrunnen for & holde oppropslister og resultater oppdatert. Dersom man
f.eks har slettet stevnet i eControl/ Pegasus (som ble automatisk opprettet farste gang man startet

stevnet i Leon), s& ma man klikke pa eScore — Manuell oppdatering for at det skal dukke opp i

eControl igjen.

16.1.1 Finner ikke Pegasus

Dersom Pegasus ikke dukker opp i listen over tilgjengelige enheter ma fglgende sjekkes/gjeres:
e Sjekk at Pegasus som kjagrer er versjon 3.12 eller nyere (eldre utgaver statter ikke direkte

kommunikasjon, fildeling ma benyttes)

e Sjekk at brannmur pa pc som Pegasus kjgrer pa har apent opp for Pegasus. Fgrste gangen

Pegasus med denne direkte funksjonaliteten kjgres sa dukker det opp i Windows en melding som
spgr om en vil tillate Pegasus tilgang til nettverk. Her er det viktig at det svares «Tillatt tilgang»
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> P Windows-sikkerhetsvarsel X

Windows Defender Brannmur har blokkert noen funksjoner i

denne appen

Bane:

Windows Defender Brannmur har blokkert noen funksjoner | Pegasus pA ale offentige nettverk,
private nettverk og domenenettverk.

@ Navn:
Utgiver:

Pegasus
Ulgent

C:\projects|pegasus\win32yelease \pegasus exe

Gi Pegasus tiigang ti & kommunisere pd folgende nettverk:
[ Demenenettverk, for eksempel nettverket pd arbeid

Private nettverk, for eksempel nettverket hismme eller pd arbeid

[JOffentige nettverk, for eksempel pa fiyplasser og kafeer (kke anbefalt
ettersom slke nettverk ofte har lav eller ingen sikkerhet)

Hya er risikoen ved 8 gi en app tilaang giennom en brannmur?

| & Tilat tigang | Avbryt

Ofte forslar Windows riktig type nettverk som kjgres pa na (Domene, Privat eller Offentlig), sa da
kan man bare trykke pa «Tillat tilgang». Som oftest ma minimum «Privat» veere krysset av.
Dersom denne godkjenningen ikke ble utfert riktig ferste gangen, sa vil antageligvis ikke Pegasus
kunne oppdages av Leon.

Slik kan du manuelt sjekke og legge til et nytt unntak for Pegasus i Windows Brannmur:

Apne Start menyen og skriv «kjgr», velg da «Kjar» som dukker opp som valg.

Skriv inn «control.firewall.cpl» og klikk «Ok».

4 Kjer

=]

Skriv inn navnet pé programmet, mappen, dokumentet eller
Internett-ressursen som skal pnes.

x

Apne: | [ control firewall.cpl

W Windows Defender Brannmur

Startside for Kontrollpanel

Slipp en app eller en funksjon
giennom Windows Defender
Brannmur

&) Endre varslingsinnstillinger

&) SI3 Windows Defender
Brannmur pi eller av

& Brukstandard
& Avanserte innstillinger
Feilsok nettverket mitt

Se ogsi
Sikkerhet og vedlikehold
Nettverks- og delingssenter

4 @ > Kontrollpanel >

System og sikkerhet » Windows Defender Brannmur
Hjelp til & beskytte PCen med Windows Defender Brannmur

Windows Defender Brannmur ken forhindre at hackere og skadelig programvare fér tilgang til PCen via
Internett eller et nettverk.

B @ comenenenverk Iicke tilkoblet

B @ Hemmenenverk Tilkoblet

Nettverk hjemme eller pa arbeid hvor du kjgnner og stoler pi menneskene og enhetene pa nettverket

‘Windows Defender Brannmur-tilstand: Pa

Innkommende tilkoblinger Blokker alle tilkoblingertil apper som ikke finnes pé
listen over tillatte apper

Ativehjemmenetherk: A TS10cal 2 Unatherticsted)

Varslingstilstand: Varsle meg nir Windows Defender Brannmur

blokkerer en ny app

. ° Gjest eller offentlige nettverk Ikke tilkoblet

| Windows Brannmur, velg «Slipp en app eller en funksjon g'ﬁnnom....» (eller lignede tekst)

o X

v @& | Sekikont. ©

Farst Trykk pa «Endre innstillinger» for a tillate endringer, dette krever admin rettigheter.
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§& Tillatte apper — [u] X
« v 1 @ « Systemogsikkerhet > Windows Defender Brannmur > Tillatte apper ~ G Sek i Kontrollpanel »

Tillat at apper kommuniserer gjennom Windows Defender Brannmur
Klikk Endre innstillinger for 3 legge til, endre eller fieme tillatte apper og parter.

Hua er risikoen ved & tillate en app 3 kommunisere? % Endre innstillinger

Tillatte apper og funksjoner:

Navn Domene  Privat  Offentlig
[ Nyheter

M Naerhetsdeling

[ OfficePushNotificationsUtility
levelsespakke med Windows-funksjoner
ing av ekstem hendelse

ing for virtuell maskin

[1Pegasus
BAPlattform for tilkoblede enheter
[JRemote Volume Management

[ Router0S management tool
[Ruting og ekstem palogging
[secure Socket Tunneling Protocel

O0ORORERIOORERE
O0ROFO00O~K R &

o
u]
[m)
[u}
(]

Detaljer..

oK Avbryt

Finn sa Pegasus i listen som dukker opp. Dersom Pegasus finnes, sjekk at det krysset av for riktig
nettverk. | eksemplet over er «Privat» ikke krysset av og det gjgr at Pegasus ikke vil bli tilgjengelig
for Leon. | tillegg ma ogsa krysset far navnet vaere krysset av.

$& Tilatte apper X

« v 4 B« System ogsikkerhet > Windows Defender Brannmur > Tillatte apper v G Sok i Kontrollpanel »

Tillat at apper kommuniserer gjennom Windows Defender Brannmur
Kiikic Endre innstillinger for & legge til, endire eller fjeme tillatte apper og porter.

Hva errisikoen ved & tillate en app & kemmunisere?

Tillatte apper og funksjoner:
Navn Domene  Privat  Offentlig
Neerhetsdeling
OfficePushNotificationsUtility
Opplevelsespakke med Windows-funksjoner
[ Overviking av ekstem hendelse
[1Qverviking for virtuell maskin
Plattform for tilkoblede enheter
[ Remote Volume Management
Router0S management tool
DRuting og ekstem pilogging
O Secure Socket Tunneling Protocel
Skiermleser

ROORORROORER
IDDID!HDD!!!
 ROOROGUROOREE

Tillat en annen app...

oK Avbiyt

Her vises er korrekt oppsett (Domene og Offentlig ma normal ikke vaere krysset av)
Dersom Pegasus ikke finnes i listen, kan den legges til. Trykk da pa «Tillat en annen app..»

Legg til en app *

Velg appen du vil legge i, eller Kikk Bla giennom for 8 soke etter apper som
ikke vises i listen, og klikk deretter O,

Apper:

Bane: I Bla gjennom. .. |

Hua er risikoen ved & fierne blokkeringen for en app?
Du kan velge hvilke nettverkstyper denne appen skal legges il for.

Mettverkstyper... Legg il Avbryt

Velg fgrst «Bla gjennom...» for a finne programmet, ligger normalt under C:\Pegasus3 og velg
Pegasus (eller Pegasus.exe). Deretter ma riktig type av nettverk settes, velg da
«Nettverkstyper..» Her kan man gjerne krysse av for alle, slik at det fungere pa alle typer
nettverk:
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Velg nettverkstyper X
Gi denne appen eller porten tigang til & kommunisere giennom

Windows-brannmuren for de valgte nettverkstypene:

{8 Domene: Nettverk p3 en arbeidsplass som er
koblet t t domene

Privat: Nettverk hjemme eller pé arbeidsplassen
der du kjenner og stoler pa personene og
enhetene pd nettverkst

1B Offentiig: Nettverk pé offentige steder, for
eksempel fiyplasser og kafeer

[ ok | oAbyt
Trykk «Ok» for & ga lukke og tilslutt trykk «Legg til» for & legge til unntaket for Pegasus.

16.1.2 Qvelse ID og Serie ID

Ved bruk av Direkte utveksling sa er systemet avhengig at skyteprogrammene i bade Leon og eScore
/ Pegasus er satt opp med @velse ID og Serie ID. De fleste offisielle programmer er allerede satt opp
med Jvelse ID og Serie ID, sa da trenger man ikke gjgre noe. Men for egendefinerte programmer eller
om man har kopiert et skyteprogram og gnsker & endre dette, sa vises det videre hvordan man ma

sette opp Dvelse ID og Serie ID.
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Leon
Ved oppstart velg «Endre» pa organisasjonen. Velg gvelsen som skal endres (offisielle gvelser kan
ikke endres, lag en kopi av gvelsen hvis det trengs endinger)

Organisasjon

Navn
[oFs | Ok

Generelt] Klassel Kategori] Skytter] Skytterlag  @velsemal Stevnemal]

Offisiell Mavn ~ My
15m 25-skudd _ _
15m 35-skudd
15m 35-skudd [finale til shtt] -
200/300m 35-skudd Kopier
2004300 35-gkudd [finale til slutt) Slatt
200/300m 35-skudd [Svenskfinale til st
G-kantfinals

P [ Eget skyteprogram

Felthurtig

Finfelt 30-skudd

Legg farst en @velse ID, det er et unikt navn som beskriver gvelsen. Det kan i prinsippet veere hvilken
som helst tekst, men ma veere unik og stemme med det som er satt opp i skyteprogrammet i eScore/
Pegasus. Dersom man har flere skyteprogrammer med samme Qvelse ID og disse kombineres i
samme stevnemal sa vil det bli feil pa utveksling av resultat.

Ovelsesmal

Nawn: |Eget skyteprogram

Bvelse ] Lagskyting] Flapport] Premiering

Klassegruppe & K.ategorier Program
1 A #G1
vz #E2 Genereh | DFS
(S} #G3 Werdiformat:
4 A Foeng -
5 MF
A A R K Bvelse I
A3 L DFS_100M_35_SHOT
M E) i}
~ ER 0
M HE41B =l 35 skudd
) = 25 skudd
M JEG = 15 skudd
e v 1. serie
2. seiie
Klaszegruppe B 3. seiie
10 skudd
Omgang

For hver serie méa det ogsa legge inn en Serie ID, samme for @velse ID kan det veere i prinsippet
veere hvilken som helst tekst. Men viktig at alle serier har en unik ID, men den trenger kun vaere unik
innenfor samme skyteprogram. M.a.o. kan samme Serie ID benyttes pa flere skyteprogrammer. Gjor
det samme for alle serier.

Program Paramneter
Generelt | DFS Generelt | DFS
Verdiformat: =
Artall skudd/verdier:
Poeng v
Bueke D Yerdiformat: |PDE”9 ~ |
DFS_100M_35_SHOT |SerieID |SEF|IES_1 | |
[ Generer lag
= 35 skudd
= 25 skudd
= 15 shudd
1. seri
2. serie
3 serie
10 skudd
Omgang
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Pegasus
Ga til Profil / Skyteprogram og velg Endre pa skyteprogram
© Oppsett - m] X
Organisasjon
Filtrer p4 organisasjon |DFS W ‘ a
Organisasion Ovelseprofi Skiveprofil 4 b ¥ Oppsett
Navn Offisiell  ~
DFS - 200m/300m 25-skudd * by
DFS - 200m,300m 25-skudd + 5 hurtig
DF5 - 200m/300m 35-skudd 8 e
DFS - 200m,300m 35-skudd + 5 hurtig = Slett
DFS - 200m,300m Omgang (sutomatisk anvisning)
DFS - 200m,300m Omgang (ukket finaleanvisning) -
DFS - 5-skudd hurtig 8 Kopier
DFS - 5-skudd hurtig med preveskudd
DFS - Enkeltskuddsfinale (10 skudd, desimalsum)
DFS - Enkeltskuddsfinale (10 skudd, heltallsum)
[Jecet siteprogram . .
° .
Velg Endre pa en serie
© veiviser for skyteprogram = O X
Serier
Oversikt over alle serier for gjeldende skyteprogram. Trykk neste for 3 opprette ny serie.
Navn #5kudd Tid Tellende Medteling Anvis M A1 A Ny
Proveskudd o000 [ 151 1
dooeic | s g
2, serie 5/003:00 152 1 e
3. serie 5 002:00 152 1
Proveskudd 0/003:00 15/1 1 Slett
10-skudd 10/003:00 15|12 1
Kopier
v
< >
< Back Einished Cancel

Nar serieveiviseren dukker opp, velg Neste til Resultatidenifikasjon vises. Legg na inn samme @velse
ID og Serie ID som i Leon. Gjgr det samme for alle serier.

© Veiviser for serie — O *

Resultatidentifikasjon

Definisjon av resultat ID som benyttes mot resultatprogram (som Leon)

@velse ID |DFS_1DDM_35_SHOT |

Serie ID [SERIES_1 |

< Forrige Avbryt
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eScore (eHub)

Velg Systemoppdatering

Systemoppdatering

Installer tilgjengelige oppdateringer

4

Velg Skyteprogrammer pa venstresiden

Programvare

Skyteprogramer

Blinkdefinisjoner

Mediasamlinger

Klikk pa redigerikonet pa skyteprogrammet som skal endres (NB! Offisielle skyteprogrammer kan

ikke endres, ta en kopi for & kunne endre)

+ LAG NYTT SKYTEPROGRAM [ K VELG ALLE I ¥ FJERN ALLE ]

Nawvn Versjon Operasjoner

* Eget skyteprogram 1.0.1 i r|:|
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Klikk Neste inne i veiviseren helt til serien vises. Klikk pa redigerikonet for a endre serien.

° Generelt

0 Klassegrupper

e Serier
Serier
Navn Skudd Type Blinkdefinisjon Tid
Nedtelling: 15
Proveskudd [o's) Proveskudd DFS 16m O & 0

Scoring: 03:00

Nedtelling: 15
1. 5-skudd 6 Tellende DFS 15m |_|:|| rd |

[ ]
Scoring: 02:00
Nedtelling: 15

2. 5-skudd 5 Tellende DFS 15m 0O » u
Scoring: 03:00
Nedtelling: 15

3. 5-skudd 5 Tellende DFS 16m 0 » u
Scoring: 02:00
Nedtelling: 15

10-skudd 10 Tellende DFS 15m 0O » u

Scoring: 03:00

LEGG TIL SERIE +

Klikk Neste til Resultatintegrasjon vises. Legg her inn samme @velse ID og Serie ID som i Leon. Gjgr
det samme for alle serier.

° Generell o Tid ° Skyteposisjoner o Resultatintegrasjon

Resultatintegrasjon

For & kunne benytte integrasjon mot resultatprogram (Leon) er det viktig at riktig IDer for gvelse
og serie konfigureres for hver tellende serie. Dette er en forutsetning for at resultatene utveksles.

[ spesifiser skudd

ovelse ID serie ID

DFS_15M_35_SHOT - || SERIES_1 - e

LEGG TIL +
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16.2 Fildeling (MpX systemet Pegasus t.o.m. versjon
3.11 og Orion)

Under fanen kommunikasjon er det lagt inn funksjon for oppdatering av oppropslister mot Pegasus
eller Orion. Dersom det har vaert pameldt skyttere i Leon uten at Pegasus eller Orion er koblet opp, ma
denne kjgres nar Pegasus eller Orion er startet og stevnet er valgt.

Du kan sla av eller pa datautvekslinga til alle hold som kjarer Pegasus eller Orion ved a trykke pa
knappen Sla av og pa datautveksling.... Dette er nyttig dersom man opplever at man mister
kontakten med en standplass, pga feil eller at dette holdet er ferdigskutt, og man pakker ned denne
standplassen.

NB! For a vaere sikker pa at utveksling av data til og fra standplass-pc fungerer riktig, vil vi
anbefale a starte Pegasus eller Orion pa standplass, og ga inn i det pagaende stevnet,
eventuelt opprette et nytt stevne, FGR utveksling til angjeldende standplass-pc blir slatt pa i
Leon.
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For & manuelt overfare oppropslister ma det farst velges hold. Gjgr dette i kolonnen i venstre del av
bildet. Klikk deretter pa Overfor oppropslister. Overfaring ma gjeres for hvert hold.

Bekreft at du vil overfare alle skyttere i alle lag ved & trykke ja i den pafglgende advarselen.

Warning X

| Denne utvekslingsfunksjonen skal normalt bare brukes
: ved oppstart av en konkurransedag,
siden endringer i pdmeldinga automatisk blir overfart til
Orion/Pegasus under stevnets gang!
Vil du fortsette?

NB! Etter hvert som skyttere meldes pa under stevnet, vil disse navnene overferes automatisk
til Pegasus eller Orion. Det skal dermed ikke vaere ngdvendig a kjere oppdatering av
oppropslister under stevnets gang.

Etter at laget er ferdigskutt sa vil resultatene overfares automatisk inn i Leon fra Pegasus eller Orion
(nar det trykkes Registrer i Pegasus eller Orion).

NB! Dersom du velger a overfoere alle skyttere i alle lag etter at stevnedagen har startet, sa vil
man oppleve at Pegasus eller Orion gar tregt og inngangssummer for alle skyttere i Pegasus
eller Orion vil bli nullet. Bruk derfor denne funksjonen med forsiktighet etter at stevnet har
startet, og kun mellom to lag pa det holdet du har valgt!

16.3 Log

Kommunikasjonsloggen viser status pa oppgaver som er utfgrt, og eventuelle feil. Sjekk denne hvis
det oppstar feil pa overfgringen. Alle andre typer hendelser av betydning blir ogsé logget her.

Automatisk oppdatering av logg
Loggen oppdateres kontinuerlig. Det er mulig & skri av automatisk oppdatering for a lettere kunne

navigere(scrolle) i listen. Fjern kryss for «Automatisk oppdatering av logg» for & hindre at loggen
oppdateres. Kryss av igjen og den vil automatisk oppdateres.
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17.DFS

17.1 Ola Five

| Leon er Ola Five gvelsen lagt til som egen gvelse pa de vanlige DFS 15m programmene. Ola Five
har ikke en egen pamelding men bruker 25/35sk pamelding, det er jo ogsa slik det skytes pa
standplass som en serie etter 25/35sk.

Resultater
Under resultater vises skyttere som har skutt Ola Five. Her kan man eventuelt redigere skytter og
resultater.

@ Leon Resultatprogram - Server (Datautveksling) - Teststevne

Fil  Hjelp

Fesullater Rapport Lagskyting Rangerng ‘Web Presseliste Premienng Stevneoppger Kommunikasion

= Mesterskap Farmayn Ettemann Shytterlag Klasse Skytter I & L K F M Bet
E5skudd i R A AR
L l:’vgang .y Henning Bakkejord-lohnsen s O O 0O O 0O
agi ytmkg,ung omAveterat| | ette Isene Skarpskytten R 26057 (0 0| @ @ 0O
agskyting Lars Bakksjord-lohnsen B [Vesterdlen] El Wy (O 0O 00 0
1 Lagzkytw;g,semor Wadelen Migsund Lénke R a3 O 0O @ @ 0
. Iags :t\r.vg o Mari Benjamirsen Diverberg J 1wz O O @ O 0
amlagsskylting, ungdom?ve| |4 Charlotte Johrzen Bo [Vesterdlen] Ny sae7e | @@ 00
. ﬁam'ig“kﬂ’“”g_ Martin Andre Herriksen Ba [Vesterdlen) ER wavess |0 O O 00O
an;agsl ythg._senwr Solveig Gulaker Lanks Ny swwE0e | O O @ 0|0
| amlagskyting TorEiik Martsnsen Andenes N s | 0 O O @0
1| |= OlaFive
{ »
|
]
1 2 | 3 | a | 5 ‘ Sum | Tid |
0la Five 9 B8 9 8 42 15,19
Total | | | | 42 |

Legg til skyter manuelt til Ola Five

Dersom en trenger & legg til en skytter manuelt, kan det gjgres fra 25/35skd pameldingen. Hayreklikk
pa skytter i enten lag/skive visningen eller i resultatvisningen. Velg «Legg til skytter i annen
ovelse..» -> «Ola Five — Ola Five» Deretter kan resultatet tastes inn manuelt.

NB! Dette skal normalt ikke gjores da resultater vil automatisk legges til nar de kommer fra
eScore / Pegasus

© Leon Resultatprogram - Server (Datautveksling) - Teststevne

Fil  Hielp
Avelse Lag Rapport Lagskpting Rangering “Web Presseliste Premiering Stevneoppajar Kommunikasion
= MEEISkaD Fomawn Ettemavn Shytterlag Klazse Skytter I 4 L
" : Adrian Christoffer Pedersen Harnrnerfest ] 882308 O C
Dmgamg Aanes Christophersen Lismarken R 2042628 (O
= Lagsiyting, ungdomveterar) |y o) Henringsma Dabbyoda ER wss | () @
Lagskyting Bleksander Enhn Fiavken og Hum ER A5 O L
= Lagskytlng,.semul Alekzandsr Instanes Markussen Ramsund J 2177 O
Lagskytlr.vg Alekzander yrheim Jordet og Tenaasen F 2ez2ars | (O
= Samlagssiuling, ungdomive | e Bach Lud Bstad ) ms362 | ) C
Sam\agfskyhng. e DE
= 5amlagskyting, senior Alida | Endre skytter R 2406249 | () [
o 5;““‘39&"5‘“”9 Amali Slett skytter/resultat e R 3 | O L
aD::eFNE Amn Legg til skytter i annen avelse.., > Ola Five - Ola Five O L
tiders — — = w0 | O C
. Anders Foss Hidemnstrazdat Blaker J 1901534 I;I I;
Andrea Meldal Moen Skielstadmark. ER 2176z38 010
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BRUKERVEILEDNING — Leon resultatprogram

Slette skytter og resultat

Dersom det trengs & fijerne et resultat / skytter kan det gjeres ved & hayreklikke pa skytteren og velge
«Slett skytter/resultat»

@ Leon Resultatprogram - Server (Datautveksling) - Teststevne

Fil Hjelp
Bvelze VBN Happort Lagskyting Rangerng web Presseliste Premiening Stevneoppaier Kommunik.asj
15m (1) ] Filter
= Mesterskap Fornawn Etternavn Skytterdag Klasse Skytter D
23 skudd Andring Ellingsen Haug Ba [Vesteralen) |
Omgang 1
Lansky dom/ =
agE yt\rllg;.ung omweterar Heniette Endre skytter R 256E057
agskyting
. Lars Slett skytter/resultat EJ 1442737
= Lagikyt\:g,.semnr WMadelen L o I 3 R 2392496
. Iags im?g o Mari egg til skytter i annen evelse.., N 140343
an;agsls yll:g, UngaemE| | barits Charlotte Johnsen Ea [Vesterdlen) M 2524074
smlagsskyting Martin &ndre Heniiksen B [Vesterdler) ER 2397859
=l Samlagskyting, senior O o Vo [ AcArene
eScore / eControl

Velg et program som har hurtigserie / Ola Five. Da vil resultatene automatisk registreres i Ola Five
gvelsen i Leon.

DFS - 15m 25-skudd + 5 hurtig (Alternativ 1 / ute)

° Proveskudd ° 1. 5-skudd o 2. 5-skudd 3. 5-skudd 10-skudd Hurtigserie

Pegasus

Velg et program som har hurtigserie / Ola Five. Da vil resultatene automatisk registreres i Ola Five
gvelsen i Leon.

Skyteprogram > oI x
Lag 1

Start

DFS - 15m 35-gskudd + 5 hurtig [25-zk. utendars alt. 1 + omgang)
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